INSTITUCION EDUCATIVA LA SALLE DE CAMPOAMOR
PLAN DE AREA MATEMATICAS




MATEMATICAS GRADO PRIMERO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR~DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Identifica los usos de los Espafiol: Comprension lectora. 601 e Comprension de las Utilizara diferentes Q
VARIACIONAL numeros (como cddigo, cardinal, | Artistica: Elaboracién de los caracteristicas de los cuerpos elementos del 7
Conjuntos y nimeros medida, ordinal) y las ndmeros en cartulina. geométricos y unidades de medio a través de =
operaciones (sumay resta) en longitud en situaciones reales. la manipulacion de S
¢ Como se pueden agrupar los objetos? contextos de juego, familiares, Educacién fisica: Juegos « Comprension de las objetos que ;_” o
economicos, entre otros. tradicionales como el pafiuelo, 602 relaciones de pertenencia y _perm|tan 0 g (-:l;:“
« Relaciones numéricas. Juegos de agrupamientos y comparacion en conjuntos. Incrementar s mS%
« Conjuntos: Relaciones de pertenencia; dispersion. expresiones Q0dd
mas 0 menos que, tantos como.  Comprension de las Matematicas. SE22
e Lectura, orden, escritura, composicion y PESCC: Las partes del cuerpo, relaciones  de ; _Ubicacion Reconozco % 8_ o9
descomposicién de nimeros hasta el 99 Como veo mi cuerpo, higiene del espacial y numéricas para significados del =S 8¢
- « Ubicacién en la recta numérica. cuerpo. 603 reconocer la realidad. g_l;mer(: en ot 22983
¢ Adicién y sustraccién de nimeros hasta el (rlrfardeigigrsl cC%r;]g(Oos o3 2 @
99 _ _ PROYECTO STEAM: Ruleta de e Manipulacion de la geometria Comparacién ' o) % @ S_
Q | *Planteamiento y resolucion de problemas, Valor Posicional para comprender y codificacion. 53,0
8 3t|l||zan|do los numeros en el circulo légico 604 representar el mundo que le localizacién entre 3 %‘ S 8’
E el0al99 rodea. Otros). Describo, R
o comparo y ® 2 3 5
X  |IPENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO e Distincién entre dos o mas cuantifico 83 % §
= e Cuerpos geométricos y caracteristicas: objetos reales o abstractos. s@uamones con g o w g
@ Piramides, prismas, cubo, esferas, 605 numeros, en w3525
cilindros y cono diferentes contextos 3@ 5o
« Relaciones Espaciales: Encima de y e Valoracion de la informacion y con diversas 2as 3o S
debajo de, Delante de, entre y detras de, entregada por Sus representaciones. o 3 % ®
Dentro de, fuera de y en el borde de, compaieros para dar solucion _ o o 232
¢ Unidades de longitud 606 a diferentes  situaciones Diferencio atributos 2 5 & a
¢ Planteamiento y resolucion de problemas. problema. y prop|edades de 3 @ 35
objetos @ 3 o o
SISTEMAS ALGEBRAICOS Y ANALITICOS * Elaboracion - de  proyectos tridimensionales. S23g
e Igualdad diferenci rafi tecnoloégicos que abarcan Reconozcoy a = g
gualaades y diterencias graficas. 607 multiples disciplinas. describo Cfe =Y =
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8 =2
588&3
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¢ Actividades de identificacion de diferencias
entre dos imagenes similares. -
Construccién y coloreado de secuencias
graficas.

regularidades y
patrones en
distintos contextos
(numérico,
geomeétrico,
musical, entre
otros).




por medio de operaciones
aditivas.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES

PENSAMIENTO NUMERICO Y Identifica los usos de los 608 ¢ Demostracion de soluciones a Utilizara conceptos
VARIACIONAL nameros (como codigo, cardinal, Sociales: Contar planetas, diferentes situaciones de sumay restas a o
medida, ordinal) y las miembros de la familia. Espafiol: problema por medio de partir de la )
: Como resolver situaciones problema de operaciones (suma y resta) en Comprension lectora. operaciones aditivas resolucion de m a
sumas y restas? contextos de juego, familiares, problemas, o c
economicos, entre otros. PESCC: La diferencia en el uso de 609 » Descomposicion de diferentes expresandodeesta | @ & S
los sanitarios, nacimiento y cantidades segun el valor manera iQeas g 3 g‘h s
Operaciones de sumay resta desarrollo de plantas. posicional dg las cifras que matematicas. D = 9 ®
< Términos de adiceion forman un namero. R_ec?c_nozdco ol 2 o S g
Term q X y PRIOYECTO STlEAM Ruleta de e Aplicacién adecuada de tablas ?]Il:?::ell?oaeﬂs ) %‘ % ;.J' §
e Términos de sustraccion Valor Posiciona 610 de datos sencillas para el diferentes contextos = o
e Adicién y sustraccion con 1y 2 cifras analisis de probleméticas de su (medicion, conteo, o g a
o y ) cotidianidad escolar, familiar y comparacion, o3 2 gr
a e Conteos y comparacion 1, 2 y 3 cifras comunitaria. codificacion, g\ = I
\® localizacién entre 3 25 B
52 & IPENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO L . otros). 3 3 g g-
O |RELACIONES ESPACIALES * Realizacion de composiciones Clasificoyorganizo | 28 3
8 611 geomeétricas tenle,nd_o en datos de acuerdo 2 S50
= cuenta las caracteristicas de 823 g o)
8 e Composicion con figuras geométricas las figuras basicas y unidades con cualidades y 3 (SD' g @ o
o elementales. de longitud. atributos y los .‘é g2 52
¢ Medicién con patrones arbitrarios. L presento en tablas a S o §
¢ Participacion en la o 3 % )
¢ Unidades arbitrarias de medida. construccion de soluciones a o 2 3 ‘g
612 situaciones planteadas en 8 5 g 2
PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS clase mediante la creacion de D ¢ 3 8
DE DATOS magquinas simples. = 5 ) g\
S 2
e Medicion de longitudes con g < g'
¢ Recoleccién de datos. patrones arbitrarios o2 a9 o
. : comparando la  magnitud % [0 _8 8
e Pictogramas y diagrama de barras. 613 obtenida con la de sus 28 S g
* Aplicacion de los conceptos companeros. 8 8 g, 3
Situaciones problema en contexto . y n @ n
e Comprobacion de la solucion a < )
614 diferentes situaciones problema =] 3
[%)]
7




otros para mostrar el proceso
realizado en diferentes proyectos
con claridad.

en el espacio.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Artistica: Elaboracion de un reloj 615 . Relacién de p,at'rones con Realizara
VARIACIONAL Interpreta, propone y resuelve para explicar las horas y los figuras geométricas de acuerdo estimaciones de
problemas aditivos (de minutos. con_c_r[terlos de E:olor, forma, medidas requeridas g)
¢ Como escribir, leer y descomponer nimeros | composicion, transformacion y Espafiol: Comprension lectora. posicion y tamafio. en el entorno, >
de tres cifras, haciendo relaciones entre ellos | rg|acign) que involucren la 616 _ . _ haciendo uso de la =
en contexto real? cantidad en una coleccion, la PESCC: Reproducci6n ovipara y y Con3|dera0|gn de las diversas estructura de m 5
medida de magnitudes (longitud, | Vivipara, reproduccion humanay propuestas de sus companeros conceptos 5 o
Descomposicion de nimeros idad v duracion d valores para resolver situaciones mateméaticos e T
peso, capac al y duracion de ' matematicas en clase. ' 9 3
L. . O uw m
» Conteos y comparacion 1, 2y 3 cifras Cemos) ¥ problemas PROYECTO STEAM: Ruleta de N ' Reconocera la 573
. Centena y los nimeros de 99 a 999 multiplicativos sencillos. Valor Posicional : 617 « Determinacién del perimetro de 590
» Sustraccion y adicién de numeros con tres Flor rosielona diferentes figuras geométricas centena_cfomo Lne 5] g' 5 8
i y relacionandolo con situaciones agrupacion de 100 =
cifras reales. unidades y una =0 25
. . agrupacion de 10 3 53
56 o |[PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO centenas usando Lp39
8 « Medicion del tiempo 618 . Intel_’pretacién de_tablas y valores monetarios = g » 2
‘F |* Secuencia del tiempo, dias, meses y afios graficos estableciendo la de indole real S5 f, )
L « Movimientos en el espacio probabilidad de ocurrencia de ) 96 ca
o P - Resuelvo y formulo 39 7o
r |- Perimetro diferentes eventos que ocurren T0n
5 ol-s ias de fi en su contexto. problemas en 28 ®
E ecuencias de figuras situaciones aditivas g3 g. o
m 619 « Relacién de la informacion de composicion y de SO
= . . . .z — MO S
PFE{NS'?‘M”,E,NT(? ,Z\LtEATORIO obtenida para inferir la transformacion. @ = $ o
» Recoleccién de datos. o ; @ —
- s probabilidad de ocurrencia de un o 2
» Construccion y analisis de datos en tablas evento. Desarrollo 25 ; 2
de frecuencia, pictogramas y diagramas de habilidades para g é % 0
bF?rrétl)S.b'l'd g relacionar direccion, = 8
« Frobabilidad. i : distancia y posicion Q950
* Posibilidad de ocurrencia de un evento. 620 * Exposicion de sus ideas frente a 2,_ @ o g
@336
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Objetivo de grado: Generar situaciones cotidianas donde el estudiante realice operaciones basicas de la aritmética, haciendo uso del 4baco, material concreto y recursos de la web.
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MATEMATICAS GRADO SEGUNDO

H P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Utiliza diferentes estrategias para | Espafol: lectura y escritura. 601 e Comprobacién de la solucién Utilizaréa los
VARIACIONAL calcular (agrupar, representar Sociales: Grupos sociales. a diferentes  situaciones nameros y las
elementos en colecciones, etc.) o problema por medio de operaciones de
C',Qémo aplico la adicion y sustrapcién_ con| estimar el re_su_ltad(_),de unasuma | aristica: Realizar dibujos con lineas operacipnes aditivas hasta adiccién_)f o
numeros hasta 999 a través de situaciones| y re_sta_, multiplicacion o reparto rectas y curvas. con 4 cifras. sustraccion para Ux9S 4
problema? equitativo. resolver problemas D30
Sistemas de Numeracion PESCC: Las partes del cuerpo, 602 * Identificacion de patrones en Ic:j)e la \(ti)da cotidiana. § 8. g 2
; ; - . Como veo mi cuerpo, higiene del figuras geometricas OSCrIbY, Comparo ® Sac
e Unidades y decenas de mil Clasifica, describe y representa ' tridimensionales y cuantifico " 5o
 Descomposicion de nimeros de 4 cifras y 5| objetos del entorno a partir de cuerpo considerando  criterios  de situaciones con 329 q
cifras. sus propiedades geométricas color, forma, posicion 'y numeros, en 25 8—5
« Adici6n y sustraccion de nimeros hasta para establecer relaciones entre | PROYECTO STEAM: Ruleta de tamafio. diferentes contextos S 2 m§5
Q 99.999 las formas bidimensionales y Valor Posicional y con diversas a S o8
52 O | Propiedades de la adicion y la sustraccion | tridimensionales. 603 e Solucion de  situaciones representaciones o Do \i’
E e Lectura, escritura y comparacion de problemas que involucran Diferencio atributos 333 ®
a nimeros de 3, 4 y 5 cifras diferentes  unidades  de y propiedades de o % =
o medida no estandarizadas. objetos g3% 8
S |PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO tridimensionales. 2 H2
@ & Piramides, prismas, cubo, esferas, cilindros * Identificacion _ de Realizo y describo o8 o2
y cono 604 caracteristicas ~ basicas vy procesos de 2 & 3 3
» Caracteristicas de los cuerpos geométricos. regularidades en un cqnjunto mai?cﬁlgg ;?b?trarios 5 S § 3
» Arriba, abajo, delante-detras, dentro-fuera, de datp_s para determinar la P S 3ol
N probabilidad de un evento. y algunos SIR7 I
izquierda-derecha _ _ estandarizados, de »oFow
» Unidades no estandarizadas de longitud. « Aceptacion de las distintas acuerdo al contexto. g ® ¢£ &
perspectivas de sus o 85 8
PENSAMII.EINTO ALEATORIO 605 compafieros frente a las L g' D §
* Recoleccion de datos. situaciones matematicas SDPasm
» Construccion y andlisis de datos en tablas planteadas en clase. § g 2 o
de frecuencia, pictogramas y diagramas de e Realizacién de operaciones weS5
barras. basicas con unidades 'y g' & % &
 Probabilidad. 606 decenas de mil para dar N g
» Posibilidad de ocurrencia de un evento. solucién a problemas reales
607 e Elaboracion de proyectos

tecnologicos que abarcan
multiples disciplinas.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
) Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de rtistica: Construccién de tablas. e Construccién de diferentes econocera
PENSAMIENTO NUMERICO Y bl dit d Artist Const de tabl 608 C de dif R
VARIACIONAL composicién, transformacion y Espafiol: lectura y escritura. tablas de multiplicar con cuando debe usar
relacion) que involucren la ejercicios practicos de la la diccion, la
; Cémo practico la multiplicacién por una cifra| cantidad en una coleccién, la Informatica: Uso de las TIC para cotidianidad. sustraccion o la
a partir de la solucién de problemas de la vida) medida de mj‘gg'tuges (I.qng(;[ud, obtener un aprendizaje mas mlf'“P['Cﬁglon enla o
diaria? peso, capacidad y duracion de significativo de los sistemas de oo i solucion de U 5o
eventos) y problemas ur?idades. 609 * :jd_fm'f'ciac'on | de ~las problemas. 203 O
Sistemas de numeracidon multiplicatiVOS sencillos. irerencias entr.e 0S numeros Identifico % 8 E a
_ _ pares e impares en regularidades y ®g< =
PESCC: La diferencia en el uso de situaciones del contexto real. ; o3PS
Lo S o propiedades de los ) )
* Multiplicacion . los sanitarios, nacimiento y . . Qw P
e Tablas de multiplicar Opera sobre secuencias R numeros utilizando 2o
) o Ari desarrollo de plantas. 610 e [dentificacion de la forma en diferentes ®c g8
» Algoritmo de la multiplicacion numericas para encontrar i =2 o=
52 g .. . p . Y i IaS caras y aristas en Dibu'o describo 8 O o S
Q « Multiplicaciones por una y dos cifras numeros u operaciones faltantes : A 0y » o0 3
a ulpl p y . y utiliza las propiedades de las PROYECTO STEAM: Ruleta de diferentes sélidos, para la cuerpos o fi guras o 3 ‘g_ 3
\g e Situaciones problema operaciones en contextos Valor Posicional Sggﬁréljt?i(élgg de figuras gidimensionales en o o g f<”
| . . 611 . istintas posiciones 3
o |[PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO | 8Scolares o extraescolares. y tamafios 35cg
o A S ! =. D -E e
2 » Area y perimetro de cuadrados y * Solucion deproblemas con 8358
=z . operaciones béasicas o 2y 2
=) rectangulos. . = D=
o respetando diferentes puntos s S o3
i de vista. v 25 2
O 0o
612 €034
5 . @ = =3
e Construccion de soluciones a 8. D o c
situaciones planteadas en ® g ° 3
clase mediante la creacion de w3 ? S
maquinas simples junto a sus 7 g 2 S
2 O 0O
613 compafieros. 8 g. g §
532@
Distincién entre las diferentes o337
operaciones aditivas y wRSa
R o o c o
multiplicativas aplicandolas a S 25 n
diferentes situaciones Zh g '
614 planteadas.

Solucién a diferentes situaciones
problema de su contexto
cercano por medio de
operaciones multiplicativas




situaciones problemay su
solucién verificando que sea

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Interpreta las fracciones como Sociales: Trabajo con el concepto de| 615 Comparacién entre los cuerpos
VARIACIONAL razoén, relacion parte todo, cociente poblacién y muestra. geometricos '[I’abé-ljadOS, de
y operador en diferentes contextos. acuer@q a sus atributos o
¢, Como practico la division con 1y 2 cifras a PROYECTO STEAM: Ruleta de especificos. Determinara cual o9
partir del planteamiento y la solucién de Valor Posicional oplgramon debe @ 5329
i idi ; ; i aplicar para > 2
problema de la vida cotidiana®? Lee e interpreta informacion 616 Elaboracién de predicciones sgluciosar S 3523
contenida en tablas de ) . ) o< S
; ; al acerca de eventos de su situaciones de la vida oS ®E
o recuencia, graficos de barras contexto a partir del célculo de real " 5o
56 . Lg I_:)|_V|5|on _ N y/o pictogramas con escala, para probabilidades. Des.cribo comparo 329 q
8 « Divisiones con 1y 2 cifras en el dividendo.| formular y resolver preguntas de y cuantifié:o ® S g S
o) + Planteamiento y solucién de problemas. | situaciones de su entorno. Colaborz_';\cién en diferentes Y aaionee con § 8' 3)_’ 5
H ) ) 617 estrategias que le permiten dar ndmeros, en Q3 a
o |PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO solucion a situacione_s diferentes contextos 8 0w P
i planteadas en clase junto a sus y con diversas g\ g 2 2
Er) * Traslacion y giros de una figura u objetos compafieros. representaciones S 85T
||.|_J * Caras planas en objetos. o _ Comparo y ordeno 8 g 5 S
» Construccion de figuras planas. 618 Exposicion de sus ideas frente a objetos respecto a ‘g_ =8¢
+ Construccion de sélidos geométricos otros para mostrar el proceso atributos medibles. O 7 g.
realizado en diferentes Clasifico y organizo B oD ®
PENSAMIENTO ALEATORIO proyectos con claridad. datos de acuerdo a §S20
cualidades y g. ) %‘8
Lo . . . . (7)) >
* Eventos 619 Igdeeonr;[;fe!(t:reilc(::;)sne%edfillgel#(r;fteS Sﬁgggﬁz )(/er|10tz1blas o '8 32
. . . s . [%)] (9]
Eventos seguros e imposibles posiciones en contextos reales. 5202
» Eventos probables y poco probables o B % 9
Lope
Interpretacion de la informacién g a a %
. . = =
620 obtenida en diferentes g a % )
2885
86 oon
(2 1))
(9]

correcta.

Objetivo de grado: Analizar situaciones matematicas que permitan el aprendizaje de los sistemas de numeracién y la aplicaciéon de las operaciones basicas a través de problemas que despierten la curiosidad de los
estudiantes, apoyado por los recursos tecnoldgicos.




MATEMATICAS GRADO TERCERO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Propone, desarrolla y justifica Educacion Artistica: trabajo con 601 o Formulacién de diferentes Reconocera
VARIACIONAL estrategias para hacer cartulina para la ensefianza de los estrategias de solucién por significados del
estimaciones y célculos con conjuntos medio de las operaciones namero en
: Como se pueden clasificar y representar los operaciones basicas en la solucion aditivas para comprender su diferentes contextos pY)
conjuntos usando situaciones reales con| de problemas. Espafiol: Comprensién lectora. contexto cercano. de 2
nameros de varias cifras? o _ conteo, @
. . PESCC: Las partes del cuerpo, ° Ident|f|c:310|én y construccion comparacion, s
+ Operaciones basicas con nimeros Argumenta sobre situaciones Como veo mi cuerpo, higiene del 602 de lineas paralelas, codificacion y °
naturales. numéricas, geométricas y cuerpo. perpendmulares, secantes y colocacion. s &
- Ndmeros de 4y 5 cifras. enunciados verbales en los que angulos a partr de la Reconozco m 3 S o
+ Numeros de 6y 7 cifras. aparecen datos desconocidos PROYECTO STEAM: Maquina de observacion significados del = C=t 5
« NUmeros romanos para definir sus posibles valores | gisefo en carton. y ndmero en 28 g ©
segln el contexto. e Interpretacion de diferentes a0 2
. 603 informacion relevante para =28 O
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y d - . contextos Q 5 = =
- ar solucion a diferentes dicid " C 38 5 8
52 Q | METRICO acertijos y situaciones de la (medicion, conteo, 2328
(o) realidad. comparacion, 23SE®
|« Lineas paralelas, perpendiculares, codificacion, =t 3 2
a secantes, angulos. e Justificacion de soluciones a localizacion entre 232822
o 604 ; ; otros). ST <
w . . situaciones del contexto por : S35 vg
S PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO medio de las operaciones Uso dlvgrsas _g @ £ =7
o Acerti i basicas con  ndmeros e§|trat|eg|as de S203 o
. Dcéirctgcr)ns matematicos. naturales. calculo & g 2 S 8.
. posicion de numeros (especialmente 5SS 30
e Valoracion de las diferentes Cé'?“") mental) y de 28 8 & §
605 soluciones planteadas por estimacion para < % o g«
sus compafieros en clase resolver problemas Sng o o
comprendiendo que existen en situaciones 8.; s °
distintas formas de aditivas 'y =5 5 ®
encontrar la  respuesta multiplicativas. T % g §
correcta. 8 g S
nw O
y N 2 3
606 e Solucibn  de  situaciones o)
problema  aplicando los n
conocimientos aprendidos en 2
clase en diferentes contextos. g
607 e Comprension de los &
conceptos basicos de las
maquinas simples y su

funcionamiento en diferentes
dispositivos.




52

SEGUNDO PERIODO

PENSAMIENTO NUMERICO Y
VARIACIONAL MULTIPLICACION.

¢, Como utilizar las propiedades de Ila
multiplicacion para para resolver problemas de
la vida real?

* Algoritmo de la multiplicacién con varias
cifras.

» Multiplos.

» Multiplicaciones por cero y potencias de 10
» Solucion de situaciones problema.

PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO

» Unidades de medida tiempo, masa, longitud
y superficie

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
» NUmeros de colores
- Nimeros triangulares

Describe y argumenta posibles
relaciones entre los valores del
areay el perimetro de figuras
planas (especialmente
cuadrilateros).

Educacion Artistica: trabajo con
cartulina para modelar las figuras
geomeétricas.

Espafiol: Comprensidn lectora.

PESCC: La diferencia en el uso de
los sanitarios, nacimiento y
desarrollo de plantas.

PROYECTO STEAM: Maguina de
disefo en carton.

608

609

610

611

612

613

614

e [dentificacién y construccion
de figuras geométricas a partir
del entorno.

e Exploracién de situaciones de
Su contexto cercano por
medio de las diferentes
unidades de medida.

e Descripcién de situaciones de
cambio y variacion utilizando
lenguaje  natural, gestos,
dibujos y gréaficas de manera
cualitativa.

e Colaboracién en la solucion
de diferentes situaciones
planteadas en clase dando su
punto de vista de manera
respetuosa.

e Demostracion de la solucion a
diferentes situaciones en
contexto. con procedimientos
correctos.

e Comprension de los criterios de
divisibilidad usando ejercicios
préacticos de su entorno.

e Comprension del
funcionamiento de las
magquinas simples
integrandolas a proyectos de
aula.

Reconocera la
importancia de la
resolucién acertada
de problemas
utilizando las
operaciones
basicas

Comparo y ordeno
objetos respecto a
atributos medibles.
Describo, comparo
y cuantifico
situaciones con
nameros, en
diferentes contextos
y con diversas
representaciones.
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proceso realizado para
construir proyectos que
integren diferentes &reas.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES

PENSAMIENTO NUMERICO Y Recopila y organiza datos en Espafiol: Comprension lectora 615 ¢ Identificacién de los multiplos y Reconocera las
VARIACIONAL tablas de doble entrada y los Informética: Uso de las TIC para divisores de un niumero y su relaciones y -
representa en graficos de barras obtener un aprendizaje mas significado en situaciones de la propiedades de los @
: Como aplicar los criterios de divisibilidad, los agrupadas o graficos de lineas, significativo de los criterios de realidad. numeros a partir de =
nimeros primos y compuestos a partir de para dar respuesta a una pregunta | divisibilidad. situaciones reales. 2
situaciones problema? planteada. Interpreta la 616 o Descomposicién de nimeros Investiga la _3 °
|nforr|nap|on y comunica sus PESCC: Reproduccion ovipara y en sus diferentes factores ?phcgbllldad de las m % 52 3
* Division exacta e inexacta conclusiones. vivipara, reproducciéon humana y primos. racciones en 333 2
+ Criterios de divisibilidad. valores. diferentes Sa8® 3
@] . Ml:||t|p|os y divisores. e Ubicacién de figuras en el situaciones de su @ E; S 29
8 + NuUmeros primos y compuestos. Lee e interpreta informacion PROYECTO STEAM: Maguina de 617 plano cartesiano identificando contexto cercano, éh =4 g 52
I - Fracciones, generalidades y contenida en tablas de disefio en cartén - Viag diferentes cambios en su dando solucién a s 29 g &
56 o representacion frecuencia, gréficos de barras ' posicion. estas. ©38a;g
x . y/o pictogramas con escala, para Comparo y ordeno S823z2
m + Clases de fracciones. ' 618 - . - biet t =328 c
O . Relaciones de orden formular y resolver preguntas de e Interpretacién de informacién Objetos respecto a NSgcSa@
i ' situaciones de su entorno. representada en graficas de atributos medibles. =5 oS 3
= . hechos reales respetando o288 a
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y otros puntos de vista. TB0< B
METRICO 20 g g

"D S C

Sowd 2
« Plano Cartesiano 619 e Comparacion entre fracciones 338382
« Reflexion. que representan situaciones 2 g 288
* Rotacion. cotidianas. o ?,,_’ S 2 %
* Traslacion. S< 38w
2233
. 5o T
E e = 3
620 e Exposicion coherente del 8 S g '8.
32 2
n o 8_
5 o
wn
Q.
(9]
o
wn

Objetivo de grado: Usar los nUmeros naturales y sus operaciones basicas, profundizando en la multiplicacién y la divisién a través de problemas de la cotidianidad, incluyendo ejercicios que conlleven a la
organizacion y representacion de datos, incluyendo elementos didacticos de la web.




MATEMATICAS GRADO CUARTO

situaciones problema y su

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Tecnologia: Manejo de Paint para 601 eDeterminacion de relaciones Construira conjuntos
Numéricos Describe y justifica diferentes dibujar figuras geométricas. entre conjuntos en de acuerdo a
estrategias para representar, situaciones de su contexto caracteristicas
« Conjuntos, clases y operaciones entre operar y hacer estimaciones con | |nglés: Escrituras de nimeros. real dadas, y resolvera o
conjuntos. numerols n?]:turalgs y rjug)lfros 602 eSolucién de problemas con pmrgr?(ljeomrizldceoln los Q 3
TS L racionales (fraccionarios)1, I i c
e Suma, resta, multlphcamon y d_|V|S|on de expresados como fraccién o Espafiol: Comprension Iectpra. operaciones basicas a partir nGmeros naturales. > %
naturales. (Operaciones combinadas) como decimal PES”CC: los valo.res, Relaciones de situaciones reales. Resuelvo y formulo Q é' @
+ MCMy MCD familiares, Relaciones entre problemas en =i
ql . . . . .. e o
] ] companeros. 603 eAplicacion del MCM vy el situaciones aditivas o< &
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO MCD a diferentes de composicion, DT @0
PROYECTO STEAM: Solucién de situaciones dadas de su transformacion, 2 3 E &
+ Angulos, circulo y circunferencias problemas matematicos en contexto. comparacion e (E"S o 2 %.,
+ Clasificacion de los poligonos SCRATCH igualacion. S o ® 2
8 604 olldentificacién ,de diferentes OCt())jr(:tgiro y clasifico % § 2_5_
(¢ angulos_y pollgonos_ a partir tridimensionales de 5 S & 5
52 % de diversos  ejercicios acuerdo con o) ° 3 3
o trabajados en clase. componentes (caras, 5 3 9_38
o lados) y propiedades 22 § =
s ¢ Consideracion de las > 5 5 2
x diferentes  maneras  de R0 D
o 605 solucion a  situaciones % 28 8
planteadas en clase, g -8_ =
analizando estas a la luz de S 2 QS
los resultados. al2gc
2228
S
e Valoracién de las > ey %
606 equivocaciones como parte % le) %
importante en la 2223
construccion del proceso <3S83
educativo. % éhg '
586
D o 5
e Comprension de los pasos @ 22
607 para dar solucion a S
o 2
3

importancia en los diferentes
procesos de programacion.




52

SEGUNDO PERIODO

Pensamiento Numérico y Sistemas
Numeéricos

» Fraccién de un namero.

+ Fracciones equivalentes: simplificacion de

fracciones.
* NUmeros mixtos.

* Suma, resta, multiplicacion y division de

fracciones.

PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO

* Triangulos

» Concepto fundamental

» Clasificacion de triangulos.
» Tangram y cubos ldgicos.

PENSAMIENTO ALEATORIO

» Variables Cuantitativas Y Cualitativas.

» Tablas de frecuencia
» Diagrama de barras

Describe vy justifica diferentes
estrategias para representar,
operar y hacer estimaciones con
ndmeros naturales y nimeros
racionales (fraccionarios)1,
expresados como fraccién o como
decimal

Describe y justifica diferentes
estrategias para representar,
operar y hacer estimaciones con
nameros naturales y nimeros
racionales (fraccionarios)1,
expresados como fraccién o como
decimal

Tecnologia: representacion grafica
de fracciones.

Espafiol: Comprensidn lectora.
Artistica: Realizacion de poligonos
en cartulina.

PESCC: Relaciones entre amigos y
amigas, La pubertad.

PROYECTO STEAM: Solucion de
problemas matematicos en
SCRATCH

608

609

610

611

612

613

614

Representaciéon de  su
contexto cercano por medio
de los nimeros racionales al
dar solucion a diferentes
situaciones problema.

Construccién a partir de
modelos y el uso de
materiales como la regla,
compas y transportador.

Elaboracion de encuestas
sencillas para construir
tablas de doble entrada y
graficos de barras
agrupadas, graficos de
lineas o pictogramas con
escala, para representar la
informacion recolectada en
actividades escolares.

Construccion de diferentes
razonamientos con cubos
empleando material
concreto y representaciones
bidimensionales.

Formulacion de diferentes
estrategias de solucién a
situaciones planteadas en
clase respetando las de sus
comparieros.

Determinacion de situaciones
aleatorias en contextos
cotidianos identificando

variables y datos, para calcular
medidas de tendencia central y

la probabilidad de ocurrencia
de eventos.

Elaboracion de algoritmos
de situaciones problema
usando diagramas de flujo y
pseudocodigo.

Relacionaréa su
lenguaje cotidiano
con expresiones que
hacen relacion a las
fracciones, de forma
que le permita
analizar la fraccion
como parte de un
todo.

Identifico, en el
contexto de una
situacioén, la
necesidad de un
calculo exacto o
aproximado y lo
razonable de los
resultados obtenidos.
Identifico, represento
y utilizo angulos en
giros, aberturas,
inclinaciones, figuras,
puntas y esquinas en
situaciones estéticas
y dindmicas.
Interpreto informacion
presentada en tablas
y gréficas.
(pictogramas,
gréaficas

de barras, diagramas
de lineas, diagramas
circulares).
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la plataforma SCRATCH dando
solucion a problemas cotidianos.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
PENSAMIENTO NUMERICO Y Justifica relaciones entre superficie| Ciencias naturales: Masa y peso. 615 Identificacion de los multiplos y )
VARIACIONAL y volumen, respecto a submultiplog de las unjdades de Desarrollara
. dimensiones de figuras y sélidos, y| Espafiol: Comprension lectora. masa y longitud a partir de problemas de la
» Numeros Decimales elige las unidades apropiadas situaciones reales. cotidianidad que
° Concepto ) _ segun el tipo de medicion (directa Informatica: Uso de las TIC tengan que ver con Py
« Operaciones entre nimeros decimales e indirecta), los instrumentos y los | | ormatca. 1so de las para 616 Aplicacion de calculos basicos las medidas de of
- Relaciones de orden. procedimientos. darle escala a las figuras con unidades de masa y superficie, volumen, g5
« Solucion de situaciones problema. geometricas. longitud en diferentes longitud y capacidad ) 2, %
o situaciones del contexto real. de masay peso, de g E 5
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO PESCC: Determinacion del sexo, acuerdo a los 83
Formula preguntas que Los roles 'y Caragterlstlcas sexuales 617 Comprobacién del procedimiento conceptos S o % o
. Unidades de longitud y superficie. requieren comparar dos grupos en la adolescencia. d_e sol_u0|on a diferentes adqumdos: y © S o
i i situaciones problema Interpreto informacion =220
» Unidades de volumen, capacidad. de datos, para lo cual recolecta, _ . =0 v X
i - PROYECTO STEAM: Solucién de planteadas en clase por medio presentada en tablas T D0
Q |+ Unidades de masa. organiza y usa tablas de At de nimeros decimales y graficas R
S |+ conversién de unidades frecuencia, graficos de barras, problemas matematicos en : (pictogran."nas 3 E®S
= circulares, de linea, entre otros. | SCRATCH Ordenacion de nimeros gréficas 58 s2
. . ., | u —_— c
& [PENSAMIENTO ALEATORIO Y Analiza la informacion . . 4o barras. diagramas 5965
o presentada y comunica los decimales segun su valor ) » diag 332 =25
56 x  |PROBABILIDAD tesuftados. 618 posicional, en la solucién de de lineas, diagramas S0go
< situaciones matematicas. circulares). 2345 3
W [ Media, mediana y moda. Represento datos & %’» S Q
™} Principio de multiplicacion. Comprension de la diferencia usando tablas y 2352
- Combinaciones y permutaciones entre permutaciones y graficas 2 oo
Dy " 619 inac ic4 (pictogramas 988
Principio de probabilidad. combinaciones aplicandolas a ct ' ® 03 g
diferentes situaciones de su graficas de barras, ==
contexto. diagramas de lineas, 2c g
2on8
. ., . di o 5 % Q.
Ejecucion de algoritmos lagramas oS n®
sencillos de manera correcta en circulares). S a2
620 89 23
S o0 p
e -
25238
\< N
g=3”
[N I
5 8 &
%S 3
2 g
22
(72}

Objetivo de grado: Resolver problemas en contexto real mediante la utilizacién de las operaciones aritméticas basicas, sus propiedades y relaciones con nimeros enteros y fraccionarios, conjunto de datos, graficas
estadisticas, los sistemas de medicion y calculos con el perimetro y el area de una figura, implementando recursos de las TIC.




MATEMATICAS GRADO QUINTO

para dar solucion a
situaciones problema y su

7
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IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas| Describe y desarrolla estrategias Artistica: Dibujos creativos. 601 e |dentificacién de Analizara problemas
Numéricos (algoritmos, propiedades de las caracteristicas comunes d_e gue involucran o
operaciones bésicas y sus Tecnologia: Plano cartesiano. dlferentt_as elgmentos a partir cantidades (;3)_; g
« Operaciones entre conjuntos. relaciones) para hacer de ;l'éuallmones _ reflles desconocidas y I = g
i ; £ i i i 4 agrupandolos en conjuntos. : o
. ?:;?rc])tr)litr:zzz :e operaciones basicas :2}&%%'2?;?0%'% ?Lc;sl’o;eal PESCC: los valores, Relaciones grup J E;ospglziiglrtlematlvas % o §
adas. o _ 3 potenciacion. familiares, Relaciones entre 602 e Aplicacion de raices, ' < 3 @
« Potenciacion, radicacion y logaritmacion. compafieros . ) Interpreto las @ = o
p : potencias y logaritmos en la fracciones en - % o
’ . solucion de situaciones . o G o
. o =
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO PROYECTO STEAM: Solucién de problema de su contexto d_lferentes contextos: % P Eg
o _ problemas matematicos en real situaciones de 3 g !
e Aplicacion del plano cartesiano. SCRATCH medicion, relaciones 2 C‘E o
« Posicion georreferenciada. L parte todo, cociente, | o ; S &
603 . Ulblcamontde_ punt(;;s fen el razones y T 2838
o |[PENSAMIENTO ALEATORIO plano tcar e3|a|no_ € g”lna proporciones. 3 S£53
2 | Moda, Media, Mediana correcta, - relacionandolos Identifico, represento | o © & S
o) con la georreferenciacion de Utilizo Anaulos en ® <33
@ diferentes lugares. y 9 c ® 0 3
52 w giros, aberturas, S 520
[a N . . . . (@) ho]
v 604 e Ejecucion de operaciones inclinaciones, figuras, | o g & @ 3
w entre conjuntos con puntasyesquinasen | = = 3' & £
= elementos que representan situaciones estaticas gr o g S %
g situaciones reales. y dinamicas. 059 Q®w
Represento datos °8 358
605 e Valoracion por las diferentes usando tablas y o 3 S g
formas de solucion gréficas (pictogramas,| & % g o
planteadas por  sus gréficas de barras, T 2@
compafieros, entendiendo diagramas de lineas, | 2 = %
que se deben analizar de diagramas circulares).| § @ g =
manera logica. > ©90a
= 290 g
., S5 D
606 e Relacion del orden entre las & =T} g
fracciones y decimales en g % S 3
diferentes situaciones o o % n
planteadas en clase. § i’ 23]
< o
g o
607 e Comprensién de los pasos =) %
> o
n ®
=}
o

importancia en los
diferentes  procesos de
programacion.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR~DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Artistica: manejo del compas para 608 e Distincién entre magnitudes
Numeéricos Interpreta y utiliza los nimeros rotar y trasladar figura. directa e inversamente Propondra
naturales y racionales en su proporcionales en diferentes alternativas de o
. Operaciones basicas y relaciones con representacion fraccionaria para | ggpafiol: Comprension lectora. situaciones de su contexto solucion para analizar 25 D
fracciones formular y resolver problemas cercano. problemas reales que o 2 g
' - aditivos, multiplicativos y que _ . . involucran los e & 8
Proplemas con la fraccion de una involucren operaciones de PESCC. Relaciones entre amigos y 609 o Solucion de problemas fraccionarios S ® 3
cantidad. i amigas. La pubertad. £t i ) = ™
. . . potenciacion. practicos de la vida Utilizo la notacion s 3
+ Operaciones combinadas entre fracciones cotidiana usando las . > 5 @
+ Relaciones entre fracciones y decimales. PROYECTO STEAM: Solucién de operaciones con fracciones. decimal para _ g 3 c8
At expresar fracciones © =35
. . Compara y ordena nimeros problemas matematicos en diferent % o 52
PENSAMIENTO GEOMETRICO Y METRICO| fraccionarios a través de SCRATCH y ) endiierentes S S®&23
. . : e Construccién de poligonos contextos y relaciono | < o
diversas interpretaciones, ; . n So o
i P ; : 610 regulares e irregulares estas dos notaciones 55
* Poligonos y su clasificacion (segun su recursos y representaciones. : . o =@
. realizando movimientos de con la de los s 33 >
forma y medida) - s _ o S o 3
. traslacion y rotacion. orcentaies o =
- 8 + Elementos de los poligonos regulares. Fd b Jes. = T 23
+ Areas sombreadas o . entifico y uso o Oa@5
g " eepotees e 5 b | meddssrslwasen | < g 3
L 611 ioti © v 3
0 |PENSAMIENTO VARIACIONAL compafieros  en la d'S“”tols Cor;teXtOIS- > 3906
0] construccion de diferentes Resuelvo y formulo °Sg8ea §
S Diagramas figuras poligonales para dar problemas en € 538 ¢
D | Magnitudes directamente proporcionales splucién a diferentes s|tuaC|oneS_ af(zlltlvas g3 g S %
Q b Magnitudes inversamente proporcionales situaciones planteadas. de composicion, 2502w
Nk Ecuaciones transformacion, o9 g 29
o . comparacion e S 583
e Determinacion del porcentaje iqualacié S o - O
612 de una cantidad 'gualacion. » <90
relacionandolo con su s 3 > g
representacion decimal y la S a3 2
fraccion. s o3
(1) O o wm
S 20 g
o Comprension de las @ 23°
613 caracteristicas de diferentes a 325
sistemas de numeracion y su g 9 o
importancia en el desarrollo de g 2 o %
la humanidad. B < 3
< o )
5 8 2
> . S & 3
¢ Solucion mediante o o @
614 algoritmos de situaciones @ o g'
problema usando 5

diagramas de flujo vy
pseudocaddigo.




sencillos de manera correcta
en la plataforma SCRATCH
dando solucién a problemas
cotidianos.
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IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
) Justifica relaciones entre Avrtistica: dibujar poligonos con 615 * Solucién de situaciones que Analizara y resolvera
PENSAMIENTO NUMERICO Y superficie y volumen, respecto a escuadra y compas. involucran circulos, situaciones de su
VARIACIONAL dimensiones de figuras y sélidos, circunferencias y esferas en su entorno por medio de 8 g
y elige las unidades apropiadas Espafiol: Comprension lectora. contexto cercano. 'a aplicacion de las 5 2 8
SISTEMAS DE NUMERACION segun el tipo de medicion (directa 5 . 3 operaciones con & 5 S
‘R « Mava ° Binari e indirecta), los instrumentos y 10S | begec: peterminacion del sexo 616 e Interpretacion de informacion nimeros decimales. | § o 8
omano * Maya * binario procedimientos. i | : c o ,I representada en tablas y Identifico, en el g 3 g
* Regla de tres os roles y Caracteristicas sexuales graficas sobre hechos reales contexto de una s 5 _o
* Porcentajes en la adolescencia. para obtener conclusiones. situacion, la s 5&¢
« Relacion entre decimal, fraccion " : - necesidad de un S oFE
tai Y Utiliza la media y la mediana para PROYECTO STEAM: Solucion de ) L, , calculo exacto o % g9 3
porcentaje. resolver problemas en los que se problemas matematicos en 617 e Experimentacion a través de aproximado y lo ® 3O
requiere presentar o resumir el SCRATCH diversos ejercicios y juegos razonable de los ‘£ S
o [PENSAMIENTO GEOMETRICO Y comportamiento de un conjunto para determinar la ocurrencia resultados obtenidos. | © 3 § o)
- H H o - m N
8 METRICO de datos. de un evento simple y predecir Identifico, represento | 3 £ 5 g
= posibles situaciones. y utilizo &ngulos en S_ S S
. 3
56 L i i - iros, aberturas, @ S @
& Circulo, C|rcun’fe'renC|a y esfera Predice la posibilidad de 618 e Relacion de la frecuencia ?nclinaciones figuras, | S 7] 3
w | Concepto basico. ocurrencia de un evento simple relativa de un evento en puntasy esquinasen | Q & 3 g
g * Perimetro, area, area superficial y a partir de la relacion entre los particular con el angulo situaciones estaticas 5_ q g %
l|J_J volumen elementos del espacio muestral correspon@ente en I_a y dinamicas. S =. 8_ =
g;%smzloementos del evento 2:?23};?2?0” de graficos Represento datos =1 g. S §
PENSAMIENTO ALEATORIO ' ' usafndo t?blatls y o) S8 %g
raficas (pictogramas,| o
619 ¢ Relacion de diferentes gréficas dpe ba?ras 283
. ., . ) . , ) 3 e
Interprgtgmon tablas de frecuencia formulas de area y perimetro diagramas de lineas, | @ S o
* Probabilidad con sus respectivas figuras diagramas circulares).| 2 s g
« Grafico circular geometricas. % 5 o
* Histograma , ,, ) S Q3
620 e Ejecucién de algoritmos D) o O
= ® a
5 Z3°
3 353
[S )]
o > 0
@ o 3
(0]
<
o)
Q.
o
>
®
(7]

Objetivo de grado: Proponer y resolver problemas de la cotidianidad que requieren de operaciones con naturales, fracciones, proporciones, decimales, porcentajes y movimientos en el plano, estimulando la
creatividad para expresar nuevas ideas en torno a las matematicas, utilizando recursos de Internet que propicien el aprendizaje.
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MATEMATICAS GRADO SEXTO

H P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Utilizacién de las tablas de verdad
Pensamiento Numérico y Sistemas Reconoce y establece diferentes Espafiol: Comprension lectora. 601 en situaciones de la vida real. Formulara _
Numéricos relaciones (ordeny equivalencia) Aplicacién de los cuantificadores en | situaciones s
entre elementos de diversos Sociales: Elementos de un pais, la l16gica proposicional y la teoria de | concretas en donde 2 E::'
¢ Cémo simbolizas utilizando los conectivos | dominios numéricos y los utiliza una poblacién, comunidad. 602 conjuntos, utilizando el lenguaje de | se aplican la I6gica 5 3
l6gicos las operaciones entre conjuntos a | para argumentar procedimientos programacion. proposicional y las 9*_3 f—,
partir de situaciones reales? sencillos. Informética: Consultas en Internet. 603 Resolucién de situaciones | operaciones basicas ° g
Laicay Conunt Educacion vial: C _ problema usando las operaciones | €ntre conjuntos. % 2
" 6gicay Conjuntos delug:;:;gg vial: Comportamientos basicas em—re c_qnjuntos. 3 g
« Proposiciones simples y compuestas. 604 Conceptualizacion de problemas en o =
« Tablas de verdad. las que se involucren la op_eratorla S )
. en numeros Naturales, mediante el e o
* Cuantllfrlcadores. , 60 uso de herramientas tecnologicas. 2 8
¢ Relacion entre conjuntos. 5 @ g
0 * Operaciones entre conjuntos. Identificacion del conjunto de los SR,
8 * Operaciones basicas entre nimeros Naturales en situaciones —2 @
o los nimeros naturales. 606 de la vida real. g o &
'dJ e Ecuaciones aditivas y multiplicativas. S 3 S
o [Pensamiento aleatorio Identificacion de los conceptos e g
g basicos de estadistica, en la ﬁ S g
x |[Estadistica solucion de situaciones 52 @
o 607 matematicas. T o é
e Conteo y tablas de frecuencia. S =3 g
e Diagramas de informacion estadistica. Utilizacibn de las tablas de 8. 8 % o
o Medidas de tendencia central. frecuencias y diagramas S5 3. s
estadisticos para interpretar o8 g
situaciones cotidianas. Q_g & 2
Aplicacion de las propiedades de ‘3" S 3F
Pensamiento Métrico y Sistemas de Interpreta los nimeros naturalesy | Espafiol: Comprension lectora. 608 los nameros Naturales y | Formularay c Qo % g
Medida racionales (en sus fraccionarios en la resolucion de | resolvera situaciones 2 29
representaciones de fraccion y de | Informatica: Uso de las TIC para el problemas cotidianos. de la vida real en las o} f<” T2
¢, Qué problemas de mi vida cotidiana puedo | decimal) con sus operaciones, en | aprendizaje de MCM y MCD. 609 Representacion de los numeros | que se aplican las 28 =
resolver empleando el sistema de | diferentes contextos, al resolver naturales y fraccionarios utilizando | propiedades de las = > 5
numeracién decimal? problemas de variacion, repartos, el orden entre ellos con el apoyo de | operaciones de los 5% <
particiones, estimaciones, etc. 610 recursos tecnoldgicos. nameros Naturales. 2 g
Teoria del nUmero Reconoce y establece diferentes Participacion en la solucion de é g' 9
52 relaciones (de orden y situaciones cotidianas con MCM y =] ® =4
equivalencia y las utiliza para 611 el MCD. o o
o) e M.C.DyM.C.M. argumentar procedimientos). Identificacion y representacion % _3
8 e Clasificacién de los gréfica de las fracciones teniendo % 2
‘T nameros fraccionarios. en cuenta sus propiedades en S 5
n e Representaciones de los 612 contexto real. o & o
o nimeros fraccionarios Resolucion  de situaciones c 3
% e Operaciones entre nimeros problema u,tlllzando las operaciones g @
5 fraccionarios. 613 de los numeros fraccionarios vy 5 o
@ Polinomios aritméticos decimales. . 2 3
n Operaciones con Identificacion de los diferentes e B8
ndmeros decimales. decimales segun sus propiedades g <
614 en situaciones problema. S g
5 ©
o o
>S5

Estadistica

e Probabilidad

Conceptualizaciéon de la nocién de
probabilidad en eventos simples
para determinar la favorabilidad de
una situacion cotidiana.




H P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
615 e Utilizacion de la representacion de
Pensamiento Variacional y Sistema | Utiliza las propiedades de los Artistica: Dibujos conregla los fraccionarios y los decimales en | Resolvera
Analitico nameros naturales y racionales y milimétrica. la solucién de situaciones de la vida | situaciones
las propiedades de sus real, a través de programas | problemas que
¢, Qué situaciones de la vida diaria puedo | operaciones para proponer virtuales. involucren el uso de
solucionar empleando la construccion de | estrategias y procedimientos de Informatica: Elaboracién de 616 Construccion e interpretacion de un | fraccionarios y
tablas y graficos? célculo en la solucién de graficos sencillos. diagrama a partir de una | decimales.
problemas. informacion  dada, empleando
Fraccionarios y Decimales Espafiol: Comprensién lectora, 617 simuladores interactivos.
Interpreta informacion estadistica | lectura de diagramas en la prensay Participacién en la proposicion de -
¢ Polinomios aritméticos con presentada en diversas fuentes revistas. conclusiones a una situacién que Analizara )
nameros decimales. de informacidn, la analiza y lausa | PESCC: Caracteristicas sexuales en 618 involucre la estadistica. situaciones g:)
e Ecuaciones aditivas y para plantear y resolver la adolescencia. Como se hace un Resolucion de situaciones | Problemas con la g
56 multiplicativas preguntas que sean de su interés. | bebé. problema utilizando las operaciones utilizacion de 3
_ ) 619 de los numeros naturales, | estrategias 5
8 Acercamiento alos numeros fraccionarios y decimales. estadisticas. S
O [enteros Identificacion de los ndameros )
o i _ 620 enteros en situaciones problemas y S
a  Numeros signados y en la recta numérica. -
o . at{meros relzf[ltlvos Val Modelacion y  solucion  de 2
8 agsrgleurg)s egrgg?]s' alor problemas aplicando las g 3
E . Operacioﬁes con operaciones basicas con ndmeros g %
> enteros. < 8 3
ndmeros enteros 50D
- O
Estadistica &35
g o 3
. Q. 7}
e Técnicas de conteo. o c 3
> D
(7]

Objetivo de grado: Profundizar las operaciones basicas con sus propiedades en el conjunto de los nimeros naturales, fracciones y decimales, conceptos basicos de estadistica, a través de la solucion de situaciones
cotidianas, para la comprensién de su entorno familiar y social, incluyendo actividades complementarias de la Web.
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GEOMETRIA GRADO SEXTO

Solucion de problemas que

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDADDE | CODIGO | INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
El pensamiento espacial y los « Comprension de los conceptos de
sistemas geométricos Propone y desarrolla estrategias Lectoescritura 601 punto, recta, plano en contexto Resolvera
de estimacion, medicion y célculo real. situaciones
Conceptos Y Definiciones Preliminares de diferentes cantidades Artistica: Uso de regla 602 « Construccién de poligonos problematicas de la
(angulos, longitudes, areas, usando segmentos a través de vida cotidiana
¢, Qué elementos de la geometria conoces a | volimenes, etc.) para resolver Tecnologia e Informética: Uso de programas geometricos. utilizando las _
partir de las experiencias significativas con | problemas las Tics 603 « Aplicacion de los conceptos de propiedades de los 3
®) el entorno? recta y segmento en situaciones angulos. c 2
13 a reales. s 3
o] . . . . . N o
i « Conceptos y relaciones entre punto, 604 « Resolucion de situaciones Comprendera los °© 5
'6'_J recta, plano y espacio. problemas utilizando las conceptos y U8 %
o | * Angulosy su clasificacion. propiedades de los segmentos, definiciones béasicos 2 9
ue Rectas paralelas y perpendiculares rectas perpendiculares y de la geometria a g T
= |+ Poligonos poligonos. partir de situaciones < 2
o 605 « Aplicacion de los conceptos de problema. 3 8 o
rectas paralelas, perpendiculares g o
y poligonos en contexto real. 3 o ° 2
606 « Identificacion de las propiedades 5 § <
de los cuadrilateros para & =S
clasificarlos en contexto real. 88 %3
607 « Aplicacion y composicion de g 853
traslaciones, reflexiones, TS o %
simetrias y homotecias a una g3 25
figura dada. >8o8
202 %
5233
- - O oo
608 « Construccion de sélidos usando o> 2
El pensamiento espacial y los sistemas | Propone y desarrolla estrategias Lectoescritura diferentes materiales. Aplicara las o 8; 3 @
geométricos de estimacidn, medicion y célculo 609 « Resolucion de situaciones propiedades de las g 2 g =
de diferentes cantidades Artistica: Uso de regla problemas utilizando las diferentes clases de 28 m0°
Soélidos (angulos, longitudes, areas, propiedades de los poligonos rectas en contexto g o 2 g
volumenes, etc.) para resolver Tecnologia e Informética: Uso de con el apoyo de software real. -2 %g
o ¢Cuantas sélidos reconoces a partir de problemas. las Tics educativos. ) g T3
8 situaciones cotidianas? 610 « Aplicacion del concepto de & 2 ﬁ =
13 = Reconoce el plano cartesiano superficie en la solucién de ﬁ <o g
H_J ¢ Movimientos en el plano cartesiano como un sistema bidimensional problemas reales. = 2. § D
o e Construccion y caracteristica de los gue permite ubicar puntos como 611 « Utilizacion de los conceptos de e
la) sélidos. sistema de referencia grafico o geometria, extension y dimension 2 2 ?
% e Perimetro de un poligono. geografico. para describir la realidad de los 8 %
O} objetos reales. > 2
7 612 « Identificacion de los angulos en % )
figuras geomeétricas en contexto S o
real. g <
613 « Aplicacion de las estrategias g ?
para hallar el perimetro de un 2 «3
614 poligono. 7] %j
QD

involucran el célculo de areas y
perimetros.




CONTENIDOS

DBA

INTERDISCIPLINARIEDAD DE
LAS AREAS, PROYECTOS Y
ACTIVIDADES

CODIGO

INDICADORES DE DESEMPENO

ESTANDAR DE
DESEMPERO

PARAMETROS

14

TERCER PERIODO

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Medicion de figuras geométricas
¢, Como se halla el perimetro y el area de
las figuras basicas de geometria a partir de

situaciones reales?

e Area de los poligonos.
¢ Volumen de un sélido

Representa y construye formas
bidimensionales y tridimensionales
con el apoyo en instrumentos de
medida apropiados.

Lectoescritura
Artistica: Uso de regla

Tecnologia e Informatica: Uso de
las Tics

615

616

617

618

619

620

Resolucién de situaciones
problema cotidianos en donde se
involucran los sélidos.

Construccidn con regla 'y compas
de figuras geométricas.

Conceptualizacién de perimetroy
area de figuras planas.

Resolucién de problemas
empleando el perimetro y/o el area
de un poligono a través de
programas interactivos.

Aplicacion de las férmulas para
encontrar el volumen de solidos.

Identificacién de las medidas de
longitud, area y superficie.

Resolvera
problemas sobre
perimetro y area de
un cuadrilatero
utilizando las
propiedades de
éstos en
situaciones
problema

Objetivo de grado: Descubrir la naturaleza, en las artes y en el entorno la importancia de la geometria, en situaciones de la vida cotidiana usando material de la web.
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MATEMATICAS GRADO SEPTIMO

H P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Utiliza diferentes relaciones, Espafiol: Comprension lectora. 601 « Identificacion del concepto de | Resolvera
Numeéricos operaciones y representaciones ndmero entero a partir de | situaciones
en los nimeros racionales para Geometria: Uso de reglas y situaciones problema. problemas de la vida -
¢,Como utilizar las propiedades de los | argumentar y solucionar escuadras. 602 « Realizacion de operaciones con | cotidiana que e g
nameros enteros y racionales para realizar | problemas en los que aparecen ndameros enteros usando | involucren el uso de é %
operaciones bésicas y resolver situaciones | cantidades desconocidas. Educacién vial: La via. situaciones del mundo real, | los nimeros ) g'
problema usando la recta numérica y las empleando el lenguaje de | fraccionarioy = o
ecuaciones lineales? Planteay resuelve ecuaciones, programacion. decimales. 6 9
las describe verbalmente y 603 « Conceptualizacién de ecuaciones a _2
o representa situaciones de lineales. S23
52 a) Numeros Enteros variacion de manera numeérica, 604 « Ubicacion de los numeros enteros To 8
\® simbdlica o gréfica. en la recta real. =1 o §
] e Representacion en la recta numérica. 605 « Identificacion del concepto de los g ;D—) o
& e Operaciones béasicas con enteros y sus ndmeros racionales en situaciones = %
w operaciones. reales. o S D
= « Problemas de aplicacién con enteros. « Representacion grafica de numeros 239
o e Ecuaciones lineales. 606 racionales en la recta numérica. 00
e Fracciones equivalentes. » Conceptualizacion de las 8 S S
607 operaciones con nameros S g
racionales en la solucion de 233
problemas. g_' o) ;’_)
aaov
ST
Comprende y resuelve Espafiol: Comprensién lectora. 608 « Realizacién de operaciones | Analizard situaciones ; @ g'
Pensamiento Numérico y Sistemas pr,oblemas, que involucran los - _ _ aritméticas con nimeros racionales probl_emas con % g o
NUMEricos nimeros racionales con las Geometria: Tortas fraccionarias. en contexto real, _empleando frac_mones y S 3 ;
operaciones (suma, resta, recursos tecnoldgicos y | decimales S 23
multiplicacion, division, PESCC: La familia y la sexualidad, simulaciones interactivas. =3 § T,
2 Como utilizar los nimeros racionales y potenciacioén, radicacion) en Parafilias. 609 « Dedicacion en la realizacion de _85 ) ;6;.
decimales para realizar operaciones basicas contextos escolares y talleres en clase. S = o]
y resolver situaciones problema? extraescolares. e 2N o
610 « Identificacion del concepto de los (‘D"g )
. . Planteay resuelve ecuaciones, ndameros decimales segun cada o8y
Numeros Racionales | . . - Sgo»
as describe verbalmente y situacion real. oo
« Operaciones y propiedades representa situaciones de, _ 611 . Rgsolucién (_Jle operaciones con p g 8
SR : variacion de manera numérica, nuimeros decimales en la solucion S = 8
52 . Problemas de apllcz,icmn. _ simblica o grafica. de problemas. § ) o
o ) Operacpnes con nimeros decimales. 612 « Identificacion de la g -_-é 2
Q e Proporciones proporcionalidad directa e inversa < S g
‘8 * Problemas de Aplicacion. en la solucion de problemas. 283
E 613 « Aplicacién de la proporcionalidad 3_& 2
o directa e inversa en la solucion de g. %
) problemas, empleando simuladores ® 3
= virtuales. g o
Q 614 « Construccion de relaciones de % 3
"J)J proporcionalidad a partir de §- %
e

situaciones problema.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR~DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y aleatorio Describe y utiliza diferentes Espaﬁol:' Comprensién lectora. 615 Identificacion de la regla de tres Resolyeré problemas
algoritmos, convencionalesy no Informética: Uso de Ia;: TIQ para directa e inversa en la solucién de Qe la vida real que
convencionales. al realizar obtener un aprendizaje méas problemas. tienen que ver con la
¢Como contextualizar el uso de las . ! , significativo de las proporciones Aplicacion de laregla de tres directa proporcionalidad.
proporciones, la regla de tres y el | OPeraciones entre ndmeros 616 e inversa para expresar relaciones
porcentaje en situaciones problemay en | decimalesy los emplea con entre cantidades de tipo real
el analisis de datos~ sentido en la solucién de 17 Conceptualizacién de relaciones de
problemas. porcentajes a partir de situaciones
o reales.
a Planteay resuelve ecuaciones, las 618 Elaboracién de gréficos
O ; L
™ | Nimeros Decimales y Proporciones describe verpalmgnte Y estadisticos del mundo real,
n representa situaciones de empleando programas interactivos.
56 04 Proporcionalidad variacidon de manera numeérica, 619 Interpretacion de graficos
8 simbdlica o gréfica. estadisticos  del m_undo _real, o3
x « Regla de tres. empleando programas interactivos. .
llJ—J « Porcentaje 620 Dedicacion en la realizacion de

e Interés
¢ Repartos proporcioneles
¢ Conceptos de estadistica.

actividades en clase.

Objetivo de grado: Formular y resolver problemas usando los nimeros enteros, fraccionarios, decimales y ecuaciones con creatividad y razonamiento I6gico, en contextos que involucran magnitudes en proporcién
directa e inversa, en la geometria, en la estadistica y en las mediciones de longitudes para desarrollar habilidades y destrezas en las diferentes areas del conocimiento, aplicando las herramientas de las TIC.
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GEOMETRIA GRADO SEPTIMO

Conceptualizacién del perimetro y
el area de diferentes figuras planas

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
El pensamiento espacial y los sistemas Propone y desarrolla estrategias
geométricos de estimacion, medicion y calculo | Lectoescritura 601 e Identificacion de los conceptos de Utilizara técnicasy
Conceptos Basicos d,e diferentes c.antidad,es f punto,, recta, p[ano y figuras herramienta_s, para _
(angulos, longitudes, areas, Artistica: Uso de regla geométricas basicas en la construccion de 2
¢, Coémo resolver y formular problemas de la | volimenes, etc.) para resolver situaciones reales. figuras planas con g g
@) vida real que involucren relaciones entre | problemas. Tecnologia e Informética: Uso de 602 e Construccion de segmentos y medidas dadas a g o g—
13 8 punto, plano, recta, segmentos, angulos y las Tics angulos congruentes con regla 'y partir de g %- o
‘F | figuras geométricas? compas. situaciones S 25
w  Reconocimiento de la bisectrizde | Problema. 8 g S
o 603 un segmento y un angulo con regla o T3
n y COMPpAs. 8 83
= 604 « Solucién de ejercicios geométricos S 8¢9
o | « Conceptosy relaciones entre punto, en diversos contextos con apoyo 3 _33
recta, plano y espacio. de software educativo. e 5 S 2
 Segmentos y angulos: Congruencia y « Identificacién y construccion de 5225
medicion. 605 caracteristicas y lineas notables 2258
« Bisectrices: segmentos y angulos. del tridngulo, con regla y compas. 2232
« Poligonos. 606 « Reconocimiento y clasificacion 5330
« Triangulos. de cuadrilateros de acuerdo a 23235
« Cuadrilateros. sus propiedades. 58 g
o O o=
607 e Identificacion de 2T 3o
- O = D
movimientos en el plano de 2 &g 2
acuerdo al contexto real. £2:=3
El pensamiento espacial y los sistemas e Conceptualizacion de las SR
geométricos Representa en el plano Lectoescritura 608 propiedades elementales de los Aplicara las 22oB
cartesiano la variacion de poligonos a partir de una propiedades de los & 8 %" g
Transformaciones en el Plano magnitudes (areas y perimetro) y | Artistica: Uso de regla situacién real, empleando las poligonos para B § ® o
¢,Coémo predecir y comparar los resultados con base en Ig vanauép expllca . - TIC. c_onstrywlos en 2 3 %'é‘
. . L el comportamiento de situaciones | Tecnologia e Informatica: Uso de 609 ¢ Aplicacion de movimientos de situaciones 3035 &
de a_phcar transformamones . rigidas y fenédmenos de la vida diaria. las Tics reflexion, traslacién y rotacién en problema. 8 % % 7]
13 8 (traslacpnes, rotaciones, reerxmngs) y el plano ,cartesiano = ] <£ =
% ggtr)r:gtecw:(is (ampliaciones y_reducciones) 610 « Conocimiento y aplicacion del Efectuara 5820
guras bidimensionales en 2 i =0 Lo
w tadi tomaticas? _ . _ teorema de Pitagoras en transformaciones 23 F0
% sftuaciones matematicas: Observa objetos tridimensionales situaciones problema. en el plano 2283
% . desde diferentes pyntos de vista, 611 o |dentiﬁcaci(’).n qe !as caracte.risticas cartesiano usando 8 g8 _8
= ¢ Reflexiones sobre rectas. los representa segln su de figuras simétricas a partir de situaciones ® YB3
o e Traslaciones. ubicacidn y los reconoce cuando modelos reales. cotidianas. 33
5)J ¢ Rotaciones. se tra_msforman me_d|ante ¢ Aplicacion de traslacion a % % S
e Simetria. rotaciones, traslaciones y 612 diferentes poligonos, reconociendo 3 3 §
 Medidas de longitud y perimetro reflexiones. caracteristicas invariantes. 3 %7 i
qle figuras planas. 613 e |dentificacién de los sistemas para S & %
¢ Area de poligonos. la medicion de longitud, area 'y 2 < X
o Teorema de Pitagoras. 614 volumen en situaciones problema. =1 % %
B <
(0]

en contexto real.




CONTENIDOS

DBA

INTERDISCIPLINARIEDAD DE
LAS AREAS, PROYECTOS Y
ACTIVIDADES

CODIGO

INDICADORES DE DESEMPENO

ESTANDAR DE
DESEMPERNO

PARAMETROS

14

TERCER PERIODO

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Medicién

¢,Coémo usar las medidas de longitud, de

area y volumen en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana?

¢ Poliedros
¢ Volumen de algunos poliedros.
¢ Unidades de capacidad, masay tiempo.

Representa en el plano cartesiano
la variacién de magnitudes (areas
y perimetro) y con base en la
variacién explica el
comportamiento de situaciones y
fendmenos de la vida diaria.

Lectoescritura
Artistica: Uso de regla

Tecnologia e Informatica: Uso de
las Tics

615

616

617

618

619

620

Determinacién del volumeny la
capacidad de diferentes poliedros
regulares en diversos contextos.
Conversion de unidades de
medidas de longitud.

Utilizacién de manera apropiada
las formulas para hallar el
volumen de un poliedro.

Identificacion de las medidas de
capacidad, masa y tiempo en
situaciones de la vida cotidiana.

Identificacion de los 5 poliedros
regulares e irregulares y sus
propiedades.

Identificacion de las caracteristicas
de los poliedros a partir de
recursos tecnoldgicos.

Calculara
perimetros, areas y
volumenes a través
de la composicion y
descomposicién de
figuras y cuerpos.

Objetivo de grado: Construir modelos geométricos, esquemas, planos, y maquetas, utilizando escalas, instrumentos y técnicas apropiadas y visualiza, interpreta y efectla representaciones gréaficas de objetos y
transformaciones de poligonos en el plano y las utiliza para establecer congruencia, simetria y relaciones entre longitudes, area y volimenes, implementado programas virtuales de apoyo.
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MATEMATICAS GRADO OCTAVO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Reconoce la existencia de los 601 « Utilizacién de los numeros reales en | Utilizara los nimeros
Numéricos ndmeros irracionales como Espafiol: Comprension lectora. sus diferentes presentaciones en el | reales en sus
8 ndmeros no racionales y los mundo real. diferentes g
O ¢,Como aplicar las propiedades de las | describe de acuerdo con sus PESCC: Las ITS, Paternidad y 602 « Identificacion de las expresiones | representacionesy =
% diversas operaciones entre nimeros reales | caracteristicasy propiedades. maternidad responsable. numeéricas en diversos contextos. en diferentes =3
o en la solucién de problemas de la vida 603 « ldentificacién de los conjuntos que | contextos. g
% cotidiana? Construye representaciones, conforman los nimeros reales. 2 o)
52 s argumentos y ejemplos de 604 « Identificacion de las caracteristicas S e
o Numero Reales propiedades de los numeros de una expresion algebraica a partir 39
o racionales y no racionales. 605 de situaciones reales. 8o
e Orden en el conjunto de los nimeros « Soluciébn de problemas con los o S
reales. nimeros reales, a través del 7 20
¢ Operaciones basicas con los reales. 606 lenguaje de programacion. o %-%
* Potenciacion de nimeros reales. « Operacion con los polinomios & o 2
« Radicacion de nimeros reales. algebraicos. . 5 B2
¢ Definicidn de expresiones algebraicas. 607 . ApllcaC|_on de _ las expresiones B o9
algebraicas en diversos contextos. sz %
SR
3555
pgo
Pensamiento Variacional y algebraico Describe atributos medibles de Tecnologia: utilizacion de Internet 608 e Solucibn de problemas que | Utilizard expresiones = é’ g" o
diferentes solidos y explica para la solucién de ejercicios. involucren los productos notables, | algebraicas para N ; 3 c
¢Coémo aplicar las operaciones entre | relaciones entre ellos por medio empleando simuladores virtuales. resolver y formular 83N =
polinomios para simplificar expresiones | del lenguaje algebraico. Espafiol: Comprension lectora. 609 problemas g2 8, 2
algebraicas en diferentes contextos? 610 « Interpretacion del lenguaje | matematicos. gn_a 8 s s
o Educacion vial: Sefales algebraico en contexto real. @ 3 f, )
52 ) Expresiones Algebraicas y factorizacién reglamentarias. S8 E_g
g 611 « Identificaciéon de los diferentes (=} %_g o
w ¢ Definicién de polinomio. casos de factorizacion para % ! }%-
% e Operaciones con expresiones expresiones algebraicas. o BF
A algebraicas: Suma, resta, multiplicacion y 612 « Aplicacion de los diferentes casos CED' o &
Z division. de factorizacién en el contexto s 22
O | e Productos notables. matematico. 3 22
%) ¢ Casos de factorizacion. 613 L g =
e MCM y MCD para expresiones + Aplicacion del MCD y MCM para 2 %
614 simplificar expresiones algebraicas. g 5
23
82
8

algebraicas.

« Solucibn  de  ejercicios  con
fracciones algebraicas, utilizando
programas interactivos.

« Aplicacion de los casos de
factorizacion en diversos contextos.

‘uoloeal




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR~DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Variacional y algebraico Identifica y analiza relaciones Tecnologia: manejo de software 615  Solucion de ejercicios de | Resolvera
entre propiedades de las matematico para modelar ejercicios. ecuaciones lineales en contexto | ecuaciones lineales
¢ Como plantear y utilizar las ecuaciones | graficas y propiedades de 616 real. en contexto real y
lineales para resolver situaciones problemas | expresiones algebraicas y Espafiol: Comprension lectora. realizara graficos
en diversos contextos? relaciona la variacion y « Solucion de problemas que lleven a | estadisticos.
covariacion con los 617 ecuaciones lineales.
comportamientos graficos,
Ecuaciones lineales y fundamentos de numeéricos y caracteristicas de 618 Conocimiento de | ncept
estadistica las expresiones algebraicas en * bgsiggs dz I:est: dis?i?:a conceptos
e Ecuaciones lineales. situaciones de modelacion. 619 '
e Aplicacion de las ecuaciones lineales.
56 o Graficos estadisticos « Elaboracion e interpretacion de
graficos estadisticos de situaciones
o 620 problema, mediante el uso de
8 simuladores interactivos.
I
i « Construccion de ecuaciones a partir
% de enunciados del mundo real.
@)
o
lli_J « Aplicacion de las ecuaciones

lineales en diversos contextos.

Objetivo de grado: Representar y analizar situaciones cotidianas, estructuras matematicas, usando simbolos algebraicos y sus operaciones, aplicando métodos generales para la resoluciéon de ecuaciones lineales,
mediante la interpretacion de informacion y el analisis de variables, recurriendo a los recursos didacticos de la Web.
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GEOMETRIA GRADO OCTAVO

e Elaboracion de forma adecuada, con el material
geomeétrico que se le asigna para el desarrollo de
actividades.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINAR CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
IEDAD DE LAS DESEMPENO
AREAS,
PROYECTOS Y
ACTIVIDADES
Pensamiento variacional de sistemas >
algebraicos y analiticos Reconoce los diferentes Lectoescritura 601 e |dentificacion de los elementos basicos que Reconocera y c T ©
usos y significados de las configuran la estructura del razonamiento en diferenciaréa los a 2 3
Razonamiento en Geometria operaciones (convencionales | Artistica: Manejo de geometria a partir de una situacion real. distintos métodos a S «<
1 . . , . . o [—
Q | ;De qué forma podemos utilizar los y no convencionales) y del escuadra 602 e Reconocimiento de cuando un enunciado en de razonamiento % N S
Q . : signo igual (relacion de contexto corresponde a un condicional. en geometria. w o X
O | conceptos de los diferentes razonamientos ivalencia e iqual . . T : o < o
13 T | logicos en geometria para simplificar y | cauivalencia e igua dad Tecnologia e 603 « Interpretacion de la hipétesis y la tesis, dado un S o ©
i o ) . condicionada) y los utiliza Informatica: Uso del enunciado condicional en contexto real. 5 8 g
a | resolver dificultades de la vida cotidiana? | . - ) s = =
& | « Razonamiento inductivo para argumentar nternet 604 « Resolucién de actividades sobre el razonamiento 5 8 £
w : : equivalencias entre deductivo empleando los recursos tecnoldgicos. & s 2
= | + Razonamiento deductivo. expresiones algebraicas 605 izacid Q
7 . . . cQi ” p g y ¢ Realizacion de rectas paralelas y rectas e 9 Q
@ | e Tipos de razonamiento: “Si Entonces”. resolver sistemas de ! . 2 g @
o . perpendiculares con regla y compés en contexto. S o
¢ Postulados de la geometria. ecuaciones 606 L o L 3 5 o
: e Dedicacion en la aplicacion de teoremas bésicos de o 8 3
e Teoremas Sobre Rectas secantes. ‘ 5 g L
la geometria. 3 2 ¢
607 ¢ Diferenciacion de la medida de los angulos n 3 %
determinados entre rectas paralelas cortadas por B g = ey
una trasversal en contexto real. a2} % f<”
® 8 9 n
8 ) @
235323
Pensamiento geométrico gz g.%-
Identifica regularidades y Lectoescritura 608 « Identificacion de las relaciones dadas entre angulos | Resolveray =iy ]33
Rectas secantes argumenta propiedades de determinados entre paralelas cortadas por una formulara 2 g 3 % 5 ﬁ
figuras geométricas a partir Artistica: Manejo de trasversal en contexto real. problemasreales | ¥ g fé’ o 23
P e . — — -
¢,Como utilizar el concepto de rectas de teoremas y las aplica en escuadra 609 e Disposicidn en el desarrollo de actividades de usando modelos L ;T,' 3 @
13 o | secantes en la vida diaria? situaciones reales construccién con regla y compas. geométricos. T 5 tg =
' . . . . ., [eIN7]
8 Tecnologia e 610 « Soluciona problemas que implican la aplicacién de T Q@
‘Z | ® Teoremas Sobre Rectas secantes. Informatica: Uso del conceptos de paralelismo y transversalidad. CBD N %
E e Postulados Sobre Rectas secantes. Internet 611 e Reconocimiento de los triangulos, su 2 S g
. e ., . . [72)
o | * Demostraciones. clasificacion y sus lineas notables en diversos e o 2
% o definicién contextos empleando simulaciones > g_ ot
D | * clasificacion geométricas. Z g ®
8 ¢ propiedades de los triangulos 612 ¢ Aplicacion de las propiedades de los triangulos en 5 5 g
., . - . ~—+
" | « construccion de triangulos la solucion de problemas de la cotidianidad. rgn g g.
613 e Construccién de tridngulos con regla, compas y 2 2 2
transportador, dados algunos de sus elementos. s 5 =
614 o o O
w ) =
< o 3
[¢) (1) =
-] Q %
g g o
Q ) S
o o
© ()




CONTENIDOS

DBA

INTERDISCIPLINARIEDAD DE
LAS AREAS, PROYECTOS Y
ACTIVIDADES

CODIGO

INDICADORES DE DESEMPENO

ESTANDAR DE
DESEMPENO

PARAMETROS

14

TERCER PERIODO

Pensamiento geométrico
Triangulos

¢ Como aplicar el teorema de Pitagoras y los
diferentes criterios de congruencia de
triangulos en la solucibn de problemas
cotidianos?

Triangulos y propiedades

lineas notables en un triangulo.
e Prueba De Teoremas.

e Triangulos Isdsceles.

¢ Teorema De Pitagoras.

¢ Demostraciones.

Congruencia de triangulos

Identifica relaciones de
congruencia y semejanza
entre las formas geométricas
que configuran el disefio de
un objeto

Lectoescritura

Artistica: Manejo de escuadra

Tecnologia e Informéatica: Uso
del Internet

615

616

617

618

619

620

¢ Disposicion en el calculo de las medidas
de los angulos faltantes de un triangulo
conociendo su clasificacion y condiciones
de trazado.

¢ Comprension de cuando dos triangulos son
congruentes en contexto real.

e Aplicacion de los criterios de congruencia
de triangulos para verificar proposiciones
geométricas.

¢ Analiza la relacion existente entre la
hipotenusa y los catetos de un triangulo
rectangulo y resuelve problemas de la
cotidianidad.

e Solucion de situaciones cotidianas en la
determinacion del area de figuras planas.

¢ Dedicacion en desarrollar las actividades
de verificacion de propiedades y teoremas
de congruencia en contexto real.

Verificara propiedades
de congruenciaen la
solucién de problemas
geomeétricos en
contexto real.

Objetivo de grado: Desarrollar las capacidades para el razonamiento I6gico, mediante el dominio de los sistemas geométricos, métricos, légicos, analiticos, y relaciones, para la utilizacion en la interpretacion y
solucién de los problemas de la ciencia, la tecnologia y los de la vida cotidiana, haciendo uso de los recursos de la Web.
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MATEMATICAS GRADO NOVENO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
Pensamiento Variacional y algebraico Utiliza los niumeros reales (sus Informatica: utilizacion de Internet 601 e Aplicacion de la funcion lineal para | Identificarala
operaciones, relaciones y en la solucién de ejercicios. modelar situaciones problema. funcién lineal y los
¢,Como Solucionar diversos tipos de propiedades) para resolver 602 e Resolucion de ejercicios de | sistemas de
problemas del mundo real, mediante la problemas con expresiones Espafiol: Comprension lectora. sistemas de ecuaciones lineales | ecuaciones lineales >
aplicacion de la funcién lineal y los polinémicas por métodos analiticos y gréficos a | para solucionar j=s
sistemas de ecuaciones 2X2 y 3X3? partir de situaciones reales problemas en 8
Propone y desarrolla Proyecto PESCC: Los valores, el 603 e Solucién de problemas de la vida | contexto real. J =
52 Ecuaciones expresiones algebraicas en el matrimonio y el amor propio. real que conllevan a un sistema de 2 %
conjunto de los nimeros reales y ecuaciones de orden 2x2 % =]
o ¢ Lafuncion lineal utiliza las propiedades de la 604 e Resolucion de sistemas de _g ]
Q | e Sistema de ecuaciones de orden 2x2. igualdad y de orden para ecuaciones lineales 3X3 utilizando s 3
8 « Sistema se ecuaciones de orden 3x3. determinar el conjunto solucion métodos  analiticos,  utilizando > s
n ¢ Aplicaciones a los sistemas de de relaciones entre tales programas interactivos. g o
" ecuaciones. expresiones. 605 e Elaboracién e interpretacion de m2 o
W | « Conocimiento de los conceptos basicos graficos estadisticos del mundo 2= 5
= de la estadistica. real, mediante software interactivo. Sy 5
o Elaboracion e interpretacion de graficos 606 e Presentacion de talleres, a través de g_ a o3
estadisticos. plataformas virtuales. @ ;’_J 3
e Resolucion de problemas SRR =N
607 empleando las ecuaciones lineales 5o &3
de orden 3x3. S 8 D o
® oo &
w S o n
o 8 -~ o
Pensamiento Variacional, algebraico y i_'; o % g
sistema de datos Interpreta el espacio de manera Espafiol: Comprension lectora. 608 e Solucion de ecuaciones | ldentificara la funcién o ; g'- 2
analitica a partir de relaciones cuadréticas a través de la férmula | cuadratica y sus gL a0
¢ Como solucionar diversos problemas de | geométricas que se establecen Informatica: Utilizar Internet para general y factorizacion en contexto | propiedades para 5 g g 2
aplicacion de ecuaciones cuadraticas? en las trayectorias y modelar la funcién cuadrética. real. resolver situaciones g < o §
o desplazamientos de los cuerpos Proyecto Educacién Vial: El vehiculo 609 e Realizacion de ejercicios de | problemas en = 8 g' o
) Funcién cuadratica. Introduccion ala en diferentes situaciones. aplicacion de la funcién cuadréatica | contexto real. 259 >
52 O estadistica a través de problemas préacticos Q 3 %
% con el apoyo de recursos | Reconocera % 8 2
Q@ |« Elementos de una funcién cuadrética. informaticos. diferentes maneras 23 S
S | « Solucién de una funcién cuadrética. 610 o Comprensién del proceso de | de presentarla -2 8
% ¢ Potenciacion y radicacion. racionalizacion. lnfornjaqon 2 g
O® |  Propiedades de la potenciacion. 611 e Operacion con radicales en | estadistica. < o
% » Propiedades de la radicacion. contexto real. ® S
¢ Simplificacion de radicales. 612 e Simplificacion de radicales en % !E
e Termino general de una sucesion. situaciones problema. > 8
. 613 e Aplicacién de la potenciacion, la 3 g
radicacién y la logaritmacion para @ =
solucionar problemas matematicos, 3
614 mediante medios tecnoldgicos. S

Identificacién de una sucesion y su
importancia en las matematicas.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Utiliza expresiones numéricas, Espafiol: Comprension lectora. 615 e |dentificacion de los elementos de Identificara la
Numéricos algebraicas o gréficas para hacer una progresion geométrica y sus potenciacion, la
descripciones de situaciones Informatica: utilizacién de Internet aplicaciones. radicacion y la
¢,Coémo justificar procedimientos aritméticos | concretas y tomar decisiones con | en la solucién de ejercicios. 616 logaritmacién para
utilizando las propiedades de los base en su interpretacion. e Solucién de problemas practicos representar
exponentes y los radicales a partir de Proyecto PESCC: Rol de género y con las progresiones empleando situaciones
situaciones reales? Utiliza los nameros reales, sus autoestima. 617 simulaciones matematicas. mateméticas y no
operaciones, relaciones y matematicas y para
representaciones para analizar 618 C . resolver problemas.
¢,Coémo ldentificar las propiedades de las | procesos infinitos y resolver * Aplicacion i de . formulas  para
8 sucesiones y progresiones a través de | problemas. 619 encontrar el interés compuesto. Utilizara niumeros
56 O | situaciones problema? reales en sus
a 620 e Construccion de los nameros diferentes
o complejos en diversos contextos. representacionesy
% Sucesiones y progresiones en diversos
O e Los logaritmos e Realizacién  de operaciones con | CONtextos.
}J_J Termino general de una sucesion. nameros complejos.

Progresién Aritmética
Progresiones geométricas
NuUmeros Complejos y sus
propiedades

« Participacién activa en clase.

Objetivo de grado: Construir el concepto de funciones algebraicas, mediante la aplicacién de modelos matematicos utilizando magnitudes discretas y continuas que le permitan solucionar ecuaciones lineales,
cuadraticas, exponenciales, logaritmos y experimentos aleatorios para conocer y entender los fendmenos sociales y cientificos propios de su entorno, aplicando recursos de la web.
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GEOMETRIA GRADO NOVENO

con las areas de poligonos
regulares.

IH CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES

Pensamiento Geométrico by
Utiliza teoremas, propiedades y Lectoescritura 601 e Identificacion de los criterios de | Aplicaralos criterios ®

¢,Coémo aplicar los criterios de semejanza de | relaciones geométricas (teorema semejanza de poligonos en | de semejanza de S
poligonos, de triangulos y el teorema de | de Thalesy el teorema de Artistica: Manejo de escuadra y contexto real, con apoyo de | poligonos en la > g
Tales en problemas de la vida cotidiana? Pithgoras) para proponery compas simulaciones geométricas. solucion de cZg o
justificar estrategias de medicién 602 e Aplicacion del teorema de Tales | problemas. 88 ﬁ

Semejanza, areay perimetro de tridngulos | y célculo de longitudes. Tecnologia e Informética: Uso del para la identificacion de %? =<8
Internet segmentos proporcionales en | Utilizara y aplicara P ﬁ 3

13 e Semejanza de poligonos. situaciones problema. los conceptos de g = ‘6’1
o Teorema de Tales. 603 * Aplicacion de los criterios de | Perimetroy area en 50T

* Criterios de semejanza. semejanza de triangulos en | figuras planas a 2 =8

e Semejanza de triangulos rectangulos. contexto real. partir de situaciones 3 e g

e Area y perimetro de triangulos y 604 e Asociacion  del criterio  de | Problema. &2 38

8 cuadrilateros proporcionalidad a la semejanza o g
\®) de poligonos en diversos 3 8<
a 605 contextos. 22
o e Aplicacion del concepto de I ;c; §.
% perimetro y area en la solucién de g 3 2
= problemas reales. Q3w
o 606 e Identificacién y solucién de 228
poligonos con areas sombreadas g g g

en contexto real. <32

607 e Participacion en el desarrollo de EE o

actividades de clase, relacionadas o § 2

con la semejanza de triangulos. So 2

=3

Pensamiento Métrico 2eo
Areay perimetros de poligonos Comprende y resuelve Lectoescritura 608 e Diferenciacion entre perimetro y | Aplicara las % > g
problemas, que involucran los area a partir de una situacion real. | propiedades de la % é S

¢, Cémo determinar datos desconocidos de | nimeros racionales con las Artistica: Manejo de escuadra 'y 609 e Ubicacion de puntos en el plano | circunferencia en la = g_

una situacion problema con lineas, dngulos | operaciones (suma, resta, compas cartesiano y a partir de ellos trazar | solucion de & g g

y poligonos en la circunferencia? multiplicacion, division, poligonos y calcular su area. problemas de la vida S5
potenciacion, radicacion) en Tecnologia e Informética: Uso del 610 o |dentificacion de las | cotidiana. 52 &

e perimetro y area de poligonos regulares contextos escolares y Internet caracteristicas y elementos de la g o 8_

13 « Areas sombreadas extraescolares. circunferencia en  diferentes 529
e lineas en la circunferencia _ contextos con la ayuda de las 238

« posiciones relativas de rectas y Explora y describe las nuevas tecnologias. 228
circunferencia propiedades de los lugares 611 o Diferenciacién de las relaciones 2 =3

e angulos en la circunferencia y sus geometricos y de sus entre la circunferencia, rectas < 3 3
medidas. transformaciones a partir de tangentes y sus diferentes o £ &

8 « poligonos en la circunferencia diferentes representaciones. elementos en contexto real g 8 g
O 612 e Deduccién del area de poligonos 352
& basicos a partir de modelos ,ea
o 613 reales. g3
8 e |dentificacion de la posicién de T SE
% 614 dos circunferencias en el plano g' o g
o e Participacion en el desarrollo de Z E §
'-(})J actividades de clase, relacionadas P <
o

)




PARAMETROS

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDARNDE
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Métrico Lectoescritura 615 e Argumentacion de situaciones | Reconoceray
Identifica y utiliza relaciones reales relacionadas con el area y | construira poliedros
Solidos entre el volumen y la capacidad Artistica: Manejo de escuadra y volumen de poliedros regulares. regulares a partir del
de algunos cuerpos redondos compaés 616 ¢ Resolucion de problemas reales | mundo real.
¢,Como resolver diversos problemas de la | (cilindro, cono y esfera) con que involucren area y volumen de
vida cotidiana aplicando las férmulas de | referencia a las situaciones Tecnologia e Informatica: Uso del cilindro, cono y esfera.
areas y volimenes para sélidos | escolaresy extraescolares Internet 617 e Resolucion de problemas reales
geometricos? gue involucren area y volumen de
i piramides.
e Area de prisma y piramide 618 » Reconocimiento e identificacion
¢ volumen de prismay piramide de los distintos poliedros a través
e &reay volumen del cilindro de modelos reales empleando
14 e 4reay volumen del cono y la esfera materiales tecnolégicos.
o poliedros regulares 619 ¢ Construccion de poliedros a partir
de medidas dadas con elementos
como cartulina.

¢ Muestra interés en el desarrollo de
620 actividades relacionada con los

TERCER PERIODO

sélidos.
Participacion en el desarrollo de
actividades de clase, relacionadas
con el &rea y el volumen de un
sélido.

Objetivo de grado: Desarrollar las capacidades de las relaciones espaciales, mediante el dominio de los sistemas métricos, geométricos, y analiticos, asi como para su utilizacién en la interpretacion y solucion de

los problemas de la ciencia, la tecnologia y los de la vida cotidiana, involucrando recursos de Internet para su mejor comprension.
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MATEMATICAS GRADO DECIMO

H P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Diferenciacion de los sistemas
Pensamiento Numérico y Sistemas | Utiliza las propiedades Espafiol: Comprension lectora. 601 de medicién angular a partir de Reconoceri las
Numéricos algebraicas de equivalencia y de un problema real. funciones
orden de los nimeros reales para | Fisica: Solucion de problemas de 602 Realizacion de ejercicios con trigonométricas en m
¢, Como Resolver problemas del mundo real | comprender y crear estrategias aplicacion. angulos, arcos y radios en diferentes contextos. .g
8 gue necesitan la aplicacion de los gue permitan compararlos y contexto real. g
(®) conceptos de angulos, arcos y comparar subconjuntos de ellos PESCC: Salud sexual y 603 Determinacién de las razones o
52 % circunferencias? (por ejemplo, intervalos). reproductiva, Proyecto de vida. trigonométricas a partir de un =
o triangulo rectangulo. <
x Comprende y utiliza funciones 604 Determinacién del signo de las &
T Sistema Angular y razones para modelar fendmenos funciones trigonométricas en =
5 trigonométricas periédicos vy justifica las cada cuadrante del plano "
o soluciones. cartesiano ) m
¢ Angulos y su medicion. Utilizacién de los recursos S 2
e Funciones trigonométricas de angulos 605 informaticos para resolver 0g
especiales. problemas de trigonometria... 2 g 3
e Signo de las funciones trigonométricas. 606 Identificacion ~ de  una % T 8
 Razones trigonométricas identidad trigonométrica, en o 2.3
« Identidades fundamentales. situaciones geometricas. ) ®
607 Verificacién de una identidad =
trigonométrica a partir de una = a s v,
situacién problema. 5522
2223
608 Verificacion de una identidad 23 e 7]
Pensamiento Variacional y algebraico Explora y describe las Fisica: Solucién de problemas de trigonométrica a partir de una Demostrara 2 § 3 g
propiedades de los lugares aplicacién. (Cinemética). situacién problema. identidades % o 3 3
geométricos y de sus 609 Simplificacién de expresiones trigonométricas que 23 g{ g
¢Como explicar la veracidad de una | transformaciones a partir de Espafiol: Comprension lectora. trigonométricas haciendo uso reguieren un mayor §' % 9 2
identidad trigonométrica y la validez de las | diferentes representaciones. de identidades basicas en grado de exigencia. =
8 soluciones trigonométricas en contexto real? Geometria: uso de la geometria diferentes contextos. Q §_ S
52 \® analitica. 610 Identificacién de una ecuacion 3 9 CC_z
o trigonométrica en contexto. 538
o PESCC: valores. 611 Solucién de D %
'e) Identidades  Simples 'y ecuaciones ecuaciones ?,,T @
% trigonométricas trigonométricas en Q
-] diversos contextos. o
8 ¢ |dentidades de &ngulo doble y medio. 612 Aplicacion de las S
n ¢ |dentidades parala suma, restay funciones trigonométricas ‘_,’:,
producto. a situaciones problema. Q@
¢ Ecuaciones trigonomeétricas. 613 Utilizacién de recursos S
didacticos y tecnoldgicos %
para aplicar las razones o
trigonométricas en diversos g'
contextos. 7]
614 Utilizacién de teoremas de Seno

y Coseno en triangulos no
rectangulos.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDARNDE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento espacial y sistemas | Comprendey utiliza funciones Fisica: Solucion de problemas de 615 « Aplicacion de las Construira ejercicios
geométricos para modelar fendmenos aplicacion. funciones trigonométricas practicos para aplicar
periddicos y justifica las a situaciones problema. las funciones
¢,Como solucionar problemas de la vida | soluciones Tecnologia e informética: Gréaficos 616 « Identificacion de los elementos de | trigonométricas.
cotidiana utilizando la ley del seno y coseno? en EXCEL. una gréfica trigonométrica a partir
de un modelo real.
¢,Como Puede el estudiante describir y Espafiol: Comprension lectora. 617 « Interpretacion correcta de un
modelar fendmenos peridédicos del mundo Educacion vial: Causa de los grafico trigonométrico en | Resolvera problemas
56 real usando relaciones y funciones accidentes. (cédigo de transito) contexto real. de la vida real que
trigonométricas? 618 o Determinacion del tienen que ver con las
'e) desplazamiento de fase de una gréaficas
8 grafica trigonométrica. trigonométricas.
o 619 e Aplicacion de las graficas
H_J Aplicaciones de latrigonometriay graficas trigonométricas en situaciones
o trigonométricas problema.
E)J 620 « Utilizacién de programas
4 Resolucién de triangulos rectangulos. informaticos para hacer
E Resolucién de triangulos oblicuangulos. graficas trigonométricas.

Funciones periddicas.

Gréfica de las funciones trigonométricas.
Rango, dominio y periodo de una funcion
trigonométrica.

e Desplazamiento de fase de una funcién
trigonométrica.

Objetivo de grado: Analizar situaciones problema donde se involucren conceptos trigonométricos en la estrategia de solucion, argumentando la validez de la solucién encontrada y proponiendo otros modelos
matematicos que correspondan a la realidad, utilizando programas interactivo y recursos de la Web que permitan la visualizacién de los conceptos matematicos.
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GEOMETRIA GRADO DECIMO

de rectas tangentes o secantes
a una circunferencia en el plano

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DELAS | CODIGO | INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDARDE | PARAMETROS
AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento métrico y sistemas de
mediad Explora y describe las Lectoescritura 601 ¢ Localizacién de conjuntos de Utilizara los sistemas g
propiedades de los lugares puntos sobre el plano cartesiano coordenados para el =1 an'
Sistemas De Coordenadas geomeétricos y de sus Artistica: Manejo de escuadray en contexto real. analisis de distancia 5 9
transformaciones a partir de compas 602 e Deduccién y aplicacién de una y division de 2 o
¢, Coémo resolver problemas en las que se diferentes representaciones. expresion general que permita segmentos a través g &
usan las propiedades geométricas de Tecnologia e Informatica: Uso del determinar la distancia entre dos de situaciones S 8
13 figuras lineales de manera algebraica? Internet puntos del plano. problemas. TR
* Representaciones en el plano 603 « Determinacion y aplicacion de una 2. S
cartesiano. expresion general para dividir un o2 b5
e Distancia entre dos puntos. segmento en partes proporcionales 28 g
e Punto medio de un segmento. usando métodos analiticos. 528
8 ¢ Division de un segmento en una 604 ¢ Organizacion para el desarrollo de S 89
\®) razén dada. actividades relacionadas con los N2 ;3'
ﬁ e Inclinacién y pendiente de una sistemas coordenados en contexto. 8_ ? o
o recta en el plano cartesiano. 605 o Resolucién de problemas que S2¢
% requieren la aplicacién del concepto 229
= de punto medio de dos puntos y <3 = %
g distancia entre puntos. @ % 4
606 e Comprension del concepto de S3ER
pendiente de una recta a partir de 8,_’ < g g
simulaciones matematicas. o 28 o
607 e Deduccién de una expresion 5 % g 2
< &+ = O
general que permita la = % E
determinacion de la pendiente en < 2 g =
diversos contextos. e 203
Pensamiento métrico y sistemas de 608 e Determinacion de una expresién § v o2
mediad Explora y describe las Lectoescritura gue permita calcular el angulo Identificara las 7 % % o)
propiedades de los lugares comprendido entre dos rectas. propiedades y 833
Linea Recta geomeétricos y de sus Artistica: Manejo de escuadra 'y 609 e Perseverancia en el desarrollo de elementos de la linea g 7] g Q
transformaciones a partir de compas las actividades propuestas. recta en contexto _8 & 3 8
¢ Como se puede utilizar la posicién de una | diferentes representaciones 610 e Determina analiticamente cuando | real. g % 2
recta para determinar su ecuacioén y el Tecnologia e Informética: Uso del dos rectas de un plano son ] S3¢
angulo que forma con respecto otra? Internet . Modelara y o 2o
13 611 paralelas o perpendiculares. comprendera 33 §
e Rectas paralelos y perpendiculares. ¢ Determinacion de la ecuacion de situaciones problema 8.2 &
o e Angulo entre dos rectas. una r_ecta cuando se conocen la con comportamiento =) o o
a Ecuacion candnica de la recta. pendiente y un punto 0 dos puntos | jineal, 8o B
9 * L 612 de la recta en contexto. 550
% * Ecuacion general de la recta. ¢ Resolucion de problemas reales 8 7 r_QZ
o con herramientas tecnologicas g8 =)
8 relacionadas con la recta. 23"
Z -, m C
5 613 ¢ Resolucion de problemas usando 9w g
O la relacion existente entre las S o
'(})J pendientes de rectas paralelas y P %
perpendiculares. S 3
614 e Determinacion de la ecuacion g %
s 5
)

cartesiano.




realizaciéon de talleres en
clase.

Objetivo de grado: Plantear y resolver problemas de la cotidianidad modelados a partir de las propiedades geométricas de la linea recta y los conocimientos béasicos de las secciones conicas, utilizando programas
interactivo y recursos de la Web que permitan la visualizacién de los conceptos mateméticos.

anb uogiol

H CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS | CODIGO | INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
El pensamiento espacial y los sistemas
geomeétricos Explora y  describe las | Lectoescritura 615 ¢ |dentificacion de las formas Identificara las e
. - ropiedades de los lugares oNi idiani ropiedades de las a0 «
Secciones Conicas propieda 9 o . conicas en la cotidianidad prop T3 ®=9
geométricos y de sus | Artistica: Manejo de escuadra y 616 e Determinacion de las ecuaciones curvas en los bordes 35 g o9
. transformaciones a partir de | compéas i ONi obtenidos mediante g9 =h:
¢Como se pueden usar los argumentos diferentes representacignes P o I'?S secg?nes cor;|ca_s cor; | cortes en un cono y 2 g 3 e g
geométricos para resolver y formular Tecnologia e Informética: Uso del C|en oo \;er 0o o, orltge? . | un cilindro °% 852
1 problemas con las cénicas en diversos Internet . 617 plano cartesiano en contexto real. : 38 S2g g
contextos? o Aplicacion de las ecuaciones 'y 5038 8_8
elementos de las secciones LS9 g'
. . . olall i S0 3
o ¢ Circunferencia con centro en el origen. cont;?as en la solucion de > g 3 & 3 5
a o Parabola con vértice en el origen. 618 Ero (Iamg§. de situaci S a %ﬁ %'2 o
. . [ )
9 ¢ Elipse con centro en el origen. esolucion de situaclones 22022 &
o « hipérbola con centro en el reales con secciones conicas S 2 < % o
',3'_J or[i) en empleando recursos F20 5) o g.
04 9 tecnolégicos. 2y 230 >
O 619 . 52028 v
O e Aplicacion de los conceptos de Soa 22
. , . . . -~
% secciones coénicas en ciencias < g_ g - 2 8
[ como la astronomia, 2oy g g' =)
aerodinamica y la industria. S83a .2
VY : LPe=g3c?
¢ Participacion activa en la o 28 5 0
620 S8 oo
T o2 3
E o) S @
= o o £ Z
o 3 o 3
S o 3 0
23 @2
a0 X0
3 37
D @
w S




ESTADISTICA GRADO DECIMO

¢ Utilizacion de las medidas de

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS | CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento aleatorio y sistema de _
datos Interpreta informacion Espafiol: Comprension lectora. 601 e Clasificacion de las variables a Aplicara los % =
estadistica presentada en partir de un problema estadistico. conceptos basicos S @
Tablas de distribucion de frecuencias diversas fuentes de informacion, | Informatica: Utilizacién de las Tic o Comprension de conceptos de estadistica en ® B
la analiza y la usa para plantear | parailustrar los conceptos basicos 602 basicos de estadistica para situaciones reales. g g _
¢,Como Aplicar las distribuciones de y resolver preguntas que sean de estadistica. la solucion de situaciones S o %
frecuencia para datos agrupados y no de su interés. 603 matematicas. = g‘T’_, 3
agrupados en la transformacion de ¢ Elaboracion de tablas de g gﬁ o
13 informacion cotidiana? distribucion de frecuencias para Aplicara las S o g
Formula preguntas que datos no agrupados empleando distribuciones de = ﬁ 9
e Poblacion requieren comparar dos grupos 604 lenguajes de programacion. frecuencias para T =0
e Muestra de datos, para lo cual recolecta, « Realizacién de gréficos interpretar la @ I é
o e Variable organiza y usa tablas de estadisticos para datos no informacion 3 % g
A o Tipos de muestreo frecuencia, gré,ficos de barras, agrupados usando herramientas recolectada 3 2 )
O  Datos no agrupados cwcu_lares,_de Imea,_ fentre otros. 605 mforméﬂpgs. mediante S 0
o « Datos si agrupados Analiza la informacion » Realizacion de los talleres en casa | encuestas. ) =
& o Distribuciones de frecuencia absoluta. presltin;adaycomumca los 606 paradfflﬁz_:mza:jlos conceptos de los g o § %_’
w « Distribuciones de frecuencia relativa resultados. estadisticos descriptiva. 535 a8
Z | « Intervalos de clase » Elaboracion de tablas de 328
o distribucion de frecuencias para <328
607 datos si agrupados. 3282
« Realizacion de gréficos 8o & 9
estadisticos para datos ; i) o o @
agrupados usando herramientas % ® S ﬁ 3
informaticas. S €29 g
Pensamiento aleatorio y sistemade > o5 ) %-
datos Espafiol: Comprensién lectora. 608 ¢ Determinacion de las medidas de Representara ) 8 }‘g o2
Utiliza la media y la mediana tendencia central en diferentes gréficamente la 5283
para resolver problemas en los Informatica: manejo de Excel para situaciones. informacion e F<B o c
¢ Como Aplicar las medidas de tendencia gue se requiere presentar o elaborar tablas de frecuencia. 609 « Interpretacion de las medidas de recolectada en las oo 3
central en la solucién y andlisis de resumir el comportamiento de tendencia central de acuerdo en tablas de distribucién g S 8.
situaciones de la vida real? un conjunto de datos. cualquier contexto. de frecuencias, 8' ’ g s
13 610 « Utilizacién de recursos tecnolégicos | interpretando o 2 g
Graficos estadisticos y medidas de Comprende y explica el caracter para realizar talleres sobre medidas | adecuadamente los 2 &c
tendencia relativo de las medidas de de tendencia central valores obtenidos, 7 g, 8
o . T_|pos de graflcos:, Barras, cwculares,_ te_ndenc_:l’as _central y de 611 ¢ Determinacion de informacioén tales como la media, = 13 8
o) histogramas y poligonos de frecuencia. dispersion, junto con algunas de estadistica usando medidas de la mediana, la moda, § T 5
‘8 + Media, moda y mediana sus propiedades, y la necesidad posicion. la varianza y la S % =
i « Los cuartiles de complementar una medida 612 e Utilizacién de las medidas de desviacion estandar. 2 2
o ;:e(::r':u?gsa gsrlisogiggr mejores posicién para interpretar el o 5 ~“<’
) . comportamiento de los datos. o g9
= 613 « Determinacién de informacion g« 8 )
8 estadistica usando medidas de g "r'o' o
n variacion. o T
614 <
0,
(@}
=

variacion para interpretar el
comportamiento de los datos.
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IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE LAS | CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento aleatorio y sistema de Encuentra el nimero de
datos posibles resultados de Espafiol: Comprension lectora. 615 o Comprension de las técnicas Utilizara las técnicas
Técnicas de Conteo experimentos aleatorios, con combinatorias para resolver de conteo para la
reemplazo y sin reemplazo, Informética: Utilizacién de las Tic problemas en diversos contextos. | resolucion de
¢,Como Resolver y plantear problemas | usando técnicas de conteo para modelar las técnicas de conteo. 616 « Aplicacion de las técnicas de problemas en
usando la regla de multiplicar, las | adecuadas,y argumenta la conteo que permitan resolver contexto real
variaciones, combinaciones y | seleccion realizada en el un determinado problema en
permutaciones en situaciones de la vida | contexto de la situacion contexto.
cotidiana? abordada. 617 « Resolucion de problemas que
requieren el uso de técnicas de
conteo.
e Varianza, desviacién media y estandar. 618 « Construccién de problemas que
« Regla de la Multiplicacion involucren técnicas de conteo.
« Variaciones 619 « Elaboracion de talleres sobre
14 ®) « Permutaciones variacion y técnicas de conteo
8 « Combinaciones usando recursos informaticos.
‘T 620 « Realizacion de trabajos
E colaborativos que permitan
o nuevos avances significativos.
r
<
)
)

Objetivo de grado: Estudiar métodos de organizacion, analisis y presentacion de un conjunto de datos asociados a una situacion problema por medio del modelo de representacion estadistico y realiza predicciones a

partir de datos estadisticos tomados de su entorno o de experiencias aleatorias, incluyendo recursos tecnoldgicos para validar los aprendizajes.
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MATEMATICAS GRADO UNDECIMO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Justifica la validez de las Quimica, Fisica y economia: 601 « Definicién de intervalos reales. Encontrarg el
Numéricos propiedades de orden de los Solucién de problemas cotidianos. 602 « Solucién de inecuaciones lineales y | intervalo que es
ndmeros reales y las utiliza para cuadraticas en contexto real. solucién de una
¢, Como Plantear y resolver situaciones resolver problemas analiticos que | Espafiol: Comprension lectora. 603 « Solucién de problemas aplicando el | inecuacion para
8 problema en donde se aplican los se modelen con inecuaciones. concepto de valor absoluto. aplicarlo
0 conceptos y procedimientos de PESCC: Salud sexual y 604 « Dedicacion  por realizar las | Enlasolucién de
E inecuaciones? reproductiva, Proyecto de vida. actividades de clase. problemas.
o 605 « Aplicacibn de inecuaciones en @)
52 % Inecuaciones diversos contextos con ayuda de o % -
5 ¢ Intervalos de numeros reales. recursos informaticos. g ) g 2
e * SOI[.JC'On € interpretacion de 606 o Comprension del concepto de 2,—J % 2 %
desigualdades. funcién a partir de una situacion o g =0
¢ Valor absoluto. problema. = 5 -§_ %
: . =00
* Funciones algebraicas. 607 « Clasificacion de las funciones 5 a9
¢ Funciones trascendentales. segun criterios establecidos. ® 0 3<
552
g5t
2R o0
w u = 3
- — . oc Q
« Aplicacion de las funciones para =0 a0
Pensamiento Variacional, Algebraico y Economia: solucion de problemas 608 resolver problemas de la vida | Identificara las N = c
Analitico Interpreta y disefia técnicas para de aplicacion. cotidiana. diferentes funciones %’_ 5\ 2 g
¢,Cobmo pueden modelarse distintas | hacer mediciones con niveles « Elaboracion de graficas de | reales para modelar ©Sa g3
situaciones de la vida y de contextos | crecientes de precision (uso de Espafiol: comprension lectora. 609 funciones empleando simulaciones | y resolver problemas & g 4 g
8 sociales y cientificos a través del concepto | diferentes instrumentos para la y recursos de la web. de aplicacion. 33 S
o) de funcion y limite, de tal manera que pueda | misma medicion, revision de Fisica: Solucién de problemas. 610 « Realizacién de las tareas y talleres ‘f—) Sgo
o encontrarse la solucion para tal situacion | escalas y rangos de medida, asignados en clase. % %. o8
W | problematica? PESCC: valores. 2326 E
52 ®) 611 « Adquisicion del concepto de limite o % R
2 mediante recursos interactivos de b3589
- . - internet. 82593
0 Funciones Reales y limites 612 o - Ty 23
Q _ _ « Determinacion del limite de una g9 2c
n Funciones racionales. funcion a través de procesos = S=8
¢ Funcion logaritmica: Valor absoluto, 613 algebraicos en contexto real. S 3 3 S
parte entera, por tramos. « Determinacién de la continuidad de S 8 3
e Dominio y rango, asintotas y aplicaciones una funcion. ’ o
de funciones. 614 « Participacion activa en clase. |

¢ Concepto de limite.
¢ Propiedades de los limites.
¢ Limites indeterminados.

¢ Limites al infinito y continuidad




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Variacional, Algebraico y Fisica: Solucion de problemas de 615 « Utilizacibn de  métodos  de | Utilizara los
Analitico Utiliza instrumentos, unidades de | aplicacion. aproximacion en procesos | teoremas sobre
medida, sus relaciones y la infinitesimales numéricos. derivadas para
¢ Como Interpretar la nocién de derivada nocion de derivada como razén Espafiol: Comprension lectora. 616 resolver problemas
como razén de cambio a partir de de cambio, para resolver « Comprension del concepto de | derazon de cambio
situaciones problema? problemas, estimar cantidades y Educacion vial: Sanciones de derivada a partir de contextos | o variacion.
. juzgar la pertinencia de las trénsito. 617 reales con el apoyo de las TIC.
56 Derivadas soluciones de acuerdo al
contexto. 618 L .
. « Aplicacion de teoremas algebraicos
e Concepto de derivadas. . .
L para hallar la derivada de funciones.
e Intervalos de crecimiento y 619
decrecimiento. Interpreta la nocién de derivada
como razén de cambio y como 620 « Aplicacién del concepto de razén de
o | * Puntos de maximos y minimos, de valor de la pendiente de la cambio en situaciones “problema.
Q inflexion. tangente a una curva y desarrolla
Q métodos para hallar las derivadas , . N
% e Regla de la cadenay derivada de algunas funciones basicas en * Calcfulo (.j,e la derivada implicita de
& implicita. contextos matematicos y no una tuncion.
w matematicos. o,
O « Realizacion de las tareas y talleres
o de clase.
|_

Objetivo de grado: Utilizar las funciones reales, los limites de las funciones, las desigualdades y la derivacion en la solucion de problemas idealizados o reales, para que el estudiante adquiera de forma competente
los conceptos principales del calculo diferencial, concretando habilidades, capacidades y destrezas para el aprendizaje significativo, en el conocimiento cientifico y sus relaciones con la vida social y laboral,
implementando software de la Web.
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GEOMETRIA GRADO UNDECIMO

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDADDE | CODIGO | INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
El pensamiento espacial y los sistemas Modela objetos geométricos en 601 e Comprension del concepto y de la =
geométricos diversos sistemas de coordenadas | Lectoescritura definicion de la circunferencia y Deducira las ]
La Circunferencia (cartesiano, polar, esférico) y sus elementos en la cotidianidad. ecuaciones =
realiza comparaciones y toma | Artistica: Manejo de escuadray 602 e Determinacion de la ecuacion de canénicay general Cc 8
. . decisiones con respecto a los | compas i [ de la circunferencia ga 9
¢, Como se pueden utilizar argumentos P P una circunferencia Cuando € . °o 9
geomeétricos para solucionar y formular modelos. . conoce el centro y el radio en y reconocera sus 3 2 8
; . Tecnologia e Informética: Uso del contexto real. elementos a partir se =
problemas sobre la circunferencia en o o ; ; ) =
divVersos contextos? Internet 603 « Determinacion de la ecuacién de situaciones g3 @
13 . L ' i ir | reales. =3 o
generalde acrcunferenciaapan 25
e Ecuacion general. S 2o
o ) . . contexto. S O
e Posicion relativa de dos circunferencias. 604 ., o3 =
¢ Resolucién de problemas g 3 8
o) empleando las propiedades de la @ > 2
. . =. N
o circunferencia. 35 B
o 605 e Solucién de problemas reales & g NPy
w relacionados con la circunferencia g9 2 S
o usando programas informaticos. g ot g 3
"'EJ 606 e Comprension de posiciones o 3 %‘, 5
o relativas 'y angulos en la ot % 235 2
o circunferencia en contexto real. % e Eg o
607 « Aplicacién de la cénica == © 2 o
denominada circunferencia y g % €3
reconocimiento de sus elementos SE2S 3‘ o
R =8B =0
en la cotidianidad. 3 £8<28¢€S
38 :h.g S
A . : - s . o O wn
El pensamiento espacial y los sistemas Modela objetos geométricos en Lectoescritura 25¢€ o<
geométricos diversos sistemas de 608 ¢ Determinacion de la ecuacion de la | Deducira las % % L oo
La Parabolay elipse coordenadas (cartesiano, polar, Artistica: Manejo de escuadray parabola con vértice (h, k) ecuaciones S8 3 g S
. Cémo Identificar en forma visual, gréfica esférico) y realiza comparaciones | compas 609 e Determinacién de la ecuacion canénicay general CBD ® 38 %
;Igebraica las propiedades de Iés curva)sl y toma decisiones con respecto a general de la pardbola a partir de de la pardbolay la 25 § o O
Ue se observan en los bordes obtenidos | 05 modelos. Tecnologia e Informatica: Uso del la ecuacion canénica. elipse a partir de ol A
qor los cortes longitudinales, diagonales Internet 610 * Solucion de problemas reales sus elementos en 5% 3 S
b gitudi 0129 y relacionados con la parabola diversos contextos. g ol
transversales de la parabola y la elipse? . . . 30 9=
13 implementando simulaciones 23 58
. L geométricas. oy g
e Ecuacion canonica. 611 - 3 @ (=}
L e Comprension de los elementos de >3 o
e Ecuacién General . : =3 S
o) una pardbola, semejanza entre S =
8 parabolas y tangencias. 2 2 g
o 612 « Identificacion de la cénica o< O
o denominada elipse y o2 2
S . ,9,, > >
o reconocimiento de sus elementos so 2
% en la cotidianidad. v8 g
) 613 ¢ Determinacion de la ecuacion de la o) §
8 elipse con centro (h, k) en la 5 8 P
7 cotidianidad. 53 3
614 Bn
=
o
=4
Q
=

Determinacion de la ecuacion
general de la elipse a partir de la
ecuacién canonica.




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPERNO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
El pensamiento espacial y los sistemas
geométricos Modela objetos geométricos en Lectoescritura 615 e Solucién de problemas reales Deducira las
diversos sistemas de relacionados con la elipse ecuaciones
La Hipérbola coordenadas (cartesiano, polar, Artistica: Manejo de escuadray usando simulaciones candnicay general
esférico) y realiza comparaciones | compas geomeétricas. de la hipérbola y
¢,Como ldentificar en forma visual, grafica y | y toma decisiones con respecto a 616 e Calculo del &rea interior de una | reconocera sus
algebraica las propiedades de las curvas | los modelos. Tecnologia e Informatica: Uso del elipse y su longitud en contexto real. | elementos a partir
que se observan en los bordes obtenidos Internet 617 o |dentificacion de la cénica de situaciones
por los cortes longitudinales, diagonales y denominada hipérbola y reales.
transversales de la hipérbola? reconocimiento de sus elementos
en diversos contextos.
e Ecuacion canodnica. 618 « Determinacion de la ecuacion de la
e Ecuacion General. hipérbola con centro (h, k)
619 e Determinacion de la ecuacion o
©) general de la hipérbola a partir de >
14 8 la ecuacion candnica. S
T 620 e Solucidn de problemas reales 5
n relacionados con la hipérbola. S
o o
L )
& B
-
<
i
<

Objetivo de grado: Identificar los elementos de las secciones conicas para modelar y resolver problemas que surgen de la cotidianidad usando el pensamiento I6gico y analitico.
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ESTADISTICA GRADO UNDECIMO

¢ Regla de BAYES

a través de dinAmicas
colaborativas.

DBA
IH P CONTENIDOS INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento aleatorio y sistema de datos

Propone y realiza experimentos Espafiol: Comprension lectora. 601 « Comprension de la importancia de Determinara el -
¢,Como determinar el espacio muestral de un | aleatorios en contextos de las la teorfa de las probabilidades en el espacio muestral de o 92
experimento en diferentes contextos de la ciencias naturales o sociales y Informéatica: Utilizacion de las Tic andlisis e interpretacion de un experimento, 2 5
vida cotidiana? predice la ocurrencia de eventos, | parailustrar los conceptos basicos informacion empleando previo requisito para s %
en casos para los cuales el de probabilidad. simulaciones. aplicar las técnicas T 0
Introduccién ala probabilidad espacio muestral indeterminado. 602 . Identificacion de las técnicas de de conteo. §. g
o . conteo para resolver problemas. S g
13 . T(_acnlcas de conteo Hac_e_predlcuones sobr_e la « Utilizacién de los diagramas de = B
e Diagramas de VENN posibilidad de ocurrencia de un 603 VENN para interpretar la 8 o8
e Espacio Muestral evento compuesto e interpreta la informacion. =i
+ Tipos de suceso. predlcc;og a %artlr delduslo de « Determinacion del espacio muestral e S 3
©) 4 ini ropiedades béasicas de la 604 . . o =
A ¢ Fenomenos deterministas protF))abiIidad en diferentes experimentos. 508
% ¢ Fenomenos aleatorios P ' 605 « Diferenciacién de fenémenos ? § g
wJ deterministas y fenémenos % 53
> 606 aleatorios. 528
w « Comprension de la probabilidad IR
é 607 clasica en diferentes contextos. = % 2%
a « Realizacién de talleres en clase 2 a 8.
mediante el enfoque colaborativo. =3 @ ;
3 3¢
&< 2
552
S5 e
Pensamiento aleatorio y sistema de datos g-c @
Reglas de probabilidad Plantea y resuelve problemas en 608 « Identificacion del concepto de Aplicara la s S §
los que se reconoce cuando dos Espafiol: Comprension lectora. probabilidad a partir de un probabilidad clasica 353
eventos son o no independientes contexto real usando para resolver ? g 5
¢Como aplicar las propiedades matematicas | y usa la probabilidad condicional Informética: Utilizacién de las Tic herramientas informaticas. problemas en % 2 2
basicas de las probabilidades para el calculo | para comprobarlo. para ejemplarizar las reglas de la 609 « Utilizacion de la probabilidad clasica | contexto real. % o3
de estimaciones de diferentes eventos de la probabilidad. en situaciones problema. o 3 a
13 8 vida cotidiana? 610 « ldentificacién de eventos -: % o
(@) mutuamente excluyentes y eventos o 3 8-
& Probabilidad clasica independientes. Utilizaré las reglas % %f o
o 611 « Comprension de las reglas de la de la probabilidad 390 0o
8 e Probabilidad clasica probabilidad a partir de situaciones para solucionar 7] g é
p o Eventos mutuamente excluyentes problema. problemas en S35
8 e Eventos independientes 612 « Identificacion de la probabilidad contexto real. 2 g
w « Reglas de la adicion condicional en diversos contextos. S
¢ Reglas de la multiplicacién 613 « Aplicacion de la regla de P 88
« Regla condicional Bayes erllrdlversos contextos. g‘ =
614 « Realizacion de talleres en clase 5 2
o o)
g D
-
(@] D
o =
2 3
D (1)
S 2
. @]
(2]




IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento aleatorio y sistema de datos
Propone y realiza experimentos | Espafiol: Comprension lectora. 615 « Comprensién de una distribucion Utilizara las
¢, Como obtener probabilidades de eventos | aleatorios en contextos de las de probabilidad discreta. distribuciones de
haciendo uso de la funcién de probabilidad | ciencias naturales o sociales y | Informatica: Utilizacion de las Tic probabilidad discreta
de una variable aleatoria discreta? predice la ocurrencia de eventos, | para modelar las distribuciones de 616 « Resolucién de problemas de en situaciones
Distribuciones de frecuencia Discretas en casos para los cuales el | probabilidad discreta. probabilidad utilizando programas problema.
14 espacio muestral indeterminado. estadisticos.
e Distribucion de probabilidad 617 « Identificacion de una distribucion
para variables discretas tipo Binomial a partir de una
e Distribucion Binomial situacién problema.
8 ¢ Distribucién Poisson 618 « Reconocimiento de una distribucién
O e Distribuciéon Normal tipo Poisson a partir de una
ﬁ situacién problema.
o 619 « Resolucibn de problemas de
ﬁ distribucion de probabilidad discreta
O empleando recursos informaticos.
E 620 « ldentificacién de una distribucion tipo

Normal a partir de una situacién
problema.

Objetivo de grado: Determinar el nimero de elementos de un espacio muestral y de eventos de un experimento aleatorio, para hallar la probabilidad de eventos simples, dependientes e independientes, para resolver
problemas relacionados con situaciones de conteo, reglas de la probabilidad, probabilidad condicional y distribuciones de probabilidad, en apoyo de material didactico de la Web.
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MATEMATICAS CLEI 3

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
¢ Como simbolizas utilizando los conectivos Espafiol: Comprensién lectora. ¢ Relacion e Identificacién de las Formulara
I6gicos las operaciones entre conjuntos a | ldentifica y describe propiedades | Sociales: Elementos de un pais, 601 operaciones basicas entre situaciones 8o
partir de situaciones reales? que caracterizan un cuerpo en una poblacién, comunidad. conjuntos. concretas en donde g ]
Relacion y Operaciones entre conjuntos. términos de la bidimensionalidad | Informética: Consultas en Internet. o Aplicacion de los conceptos de la se aplican las =z 8
Proposiciones simples y compuestas. y la tridimensionalidad y resuelve | Uso de las TIC para el aprendizaje 602 l6gica proposicional y de las operaciones Za=1
Cuantificadores y Tablas de verdad problemas en relacion con la de MCM y MCD operaciones basicas entre bésicas entre % 2)_’ _
8 ¢,Cudles son las caracteristicas de nuestro | composicion y descomposicion de | Educacion vial: Comportamientos conjuntos conjuntos y la @O 3
e) sistema de numeracién a partir de situaciones | las formas. del peatén 603 e Argumentacion del uso de MCM y l6gica é S g
30 % cotidianas? Geometria: Uso de reglas y el MCD para resolver ecuacionesy | proposicional. % % D
o e Propiedades de los numeros Naturales. Resuelve y propone situaciones escuadras. problemas. = % &
x e orden en los Naturales. enlas que es ne9e§ario describir Educacion vial: La via. 604 « Comprension del concepto de F_ormL_JIaré 20 ;
i ¢ MCMy MCD y ecuaciones y localizar la posicion y la nGmeros naturales y nimero situaciones é@ 30
~ e Operaciones basicas y sus operaciones. trayectoria de un objeto con entero mediante medios matematicas en las » 235
a e Problemas de aplicacion referencia al plano cartesiano. 605 tecnolégicos. que se aplican las w3 8c
. . .z . ; g0 =& =
* Ecuaciones lineales « Realizacion de operaciones con propiedades de las 59385 %
nimeros enteros y solucion de operaciones de los 2o go
problemas utilizando nimeros nimeros Naturales 353332
naturales y nimeros enteros. y los nimeros g ° 20 §
enteros. 3 s 3 23
C=Z=2FTo
Fraccionarios, Decimales y NUmeros Artistica: Dibujos con regla o Clasificacion de las fracciones, su Utilizara numeros g\ 238 m09°
Racionales: milimétrica. 606 representacion grafica y realizacion fraccionarios, §' g/‘_”\ % &
i i . . . fiol: i6 i i i D Z v =
. Operacmnes_entre fraccmnes.. Describe y utiliza diferentes Espanol.,C.omprensmn I_ector_a. de op(?raC|ones gntre decimales y decimales para 2 BEa3
e Representaciones de las fracciones. algoritmos. convencionales Geometria: Tortas fraccionarias. los. numeros racionales. resolver problemas S o g S 8
e Operaciones entre decimales. 9 . Sy PESCC: La familia y la sexualidad, 607 e Transformacién de decimales a en contexto de ®® =3
- - : no convencionales, al realizar | pyafii A0y vi { 598 %
e Conversion de fraccion a decimal y ; t , aranlas. fraccién y viceversa. geometria. 289083
viceversa. operaciones entreé nNumMeros ¢ Aplicacion de las operaciones con g-' @ & g
 Recta numérica. racionales en sus diferentes 608 nlmeros enteros racionales en la coI8co
30 e Fracciones equivalentes. representaciones (fracciones 'y solucion de problemas. oG53
e Operaciones y propiedades. decimales) y los em,plea con * Realizacion de operaciones o g- pi o
e Numeros decimales. sentido en la solucion de aritméticas con nimeros racionales T3 =30
o) « Problemas de aplicacion. problemas. 609 empleando recursos informaticos. 28525
g « Clasificacion de los nimeros »>° 88
= 610 fraccionarios. 3 2=220
W =D @
o g D =
0978
o o F 9
o T < %
z 8 <3
) L oD
O T =0
w o8
58
o
>
o
(¢}

Ise




problemas en diversos
contextos.

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Sistemas de Medida: Espafiol: Comprension lectora de « Identificacion de los diferentes Resolvera problemas > O
e Medida de Ion’gitud. Plantea preguntas para realizar diagrama}s enla prensay revistas. 601 sistemas de medida 'y d_e la vida real que & . @ =
e Unidades de Area. estudios estadisticos en los que Geom?tr'la: Uso de figuras contextualizacion. tlengn que ver con % 0 g =
¢ Medidas de Volumen. representa informacion volume'trlc'as para ob;ener un e Transformacion de unidades en el | mediadas. %. g' e S
© | * Medidas de Capacidad. mediante histogramas aprendizaje significativo. 602 sistema internacional y aplicacion ) “o_’ o
[a) e Medidas de masa. h 9 ! Informéatica: Elaboracion de de las unidades de medidas en la Analizara situaciones > g:_, ) :'_J
% « Unidades de Tiempo. F’O!'Q‘J”OS d‘? frecuencia, _ gréaficos sencillos. solucién de problemas. problemas con la 2T 2=
30 i Estadistica Conteo _graflc_:c_)s de “_ne?l entre otros; PESCC: Caracteristicas sexuales 603 « Identificacién de los datos enuna | Utilizaciéon de =0 % S0
& o Datos y estadistica identifica variaciones, relaciones | en la adolescencia. Cémo se hace muestra y diferenciacién de los estrategias 8 g 23 g
& |, Tiposde frecUencias o tendencias para dar respuesta | un bebé. diferentes tipos de frecuencia. estadisticas. g 30 8_%
. ., oo O
> |+ Diagramas de informacion estadistica a las preguntas planteadas. 604 * Elaboracion de tablas de g 523323
g frecuencias. 5 a 2 o g
e Construccion e interpretacion de Q@ 3 ) o
605 un diagrama a partir de una cg g 89
informacion dada empelando 2 2020
programas informaticos. > >3 ¢% 2
SERS o
Proporcionalidad: Espafiol: Comprensién lectora. o [dentificacion de la Analizara y utilizara 2} % g § e
e proporciones. Plantea preguntas para realizar Informatica: Uso de las TIC para 606 proporcionalidad directa e inversa las propiedades de S 320 ?g‘
e Problemas de Aplicacion. estudios estadisticos en los que obtener un aprendizaje mas en la solucion de problemas. variacion lineal e g. _8 g % 0.
e Reglade tres. representa informacion mediante significativo de las proporciones. o Utilizacién de razones y inversa en contextos 20 © 2 s
e Porcentajes. histogramas, p,)o_ligonos,de 607 proporciones para expresar aritméticos. w38z g S
o e Medidas de tendencia central. frecuencia, graficos de linea entre relaciones entre cantidades. 5, g\ % > §
30 8 otros; identifica variaciones, e Comprobacion de relaciones de 2257
= relaciones o tendencias para dar 608 proporcionalidad. g,\ _8 °oF %
w respuesta a las preguntas e Comprension de las medidas g gl 2a
planteadas. de tendencia central con el 2z3% 8 2
Q apoyo de recursos ® 9 >
2 Aqi ooz
z 609 tecnolégicos. ®5— g8
3 « Aplicacién de las medidas de 2255°
w 610 tendencia central para resolver a4, ==
n 5832
®© — - o
> 9 »c
@250
gea3
D< 8B
® o
’ <

Objetivo: Formular y resolver problemas usando los nimeros enteros, fraccionarios, decimales y ecuaciones con creatividad y razonamiento l6gico, en contextos que involucran magnitudes en proporcion directa e inversa, en la geometria, en
la estadistica y en las mediciones de longitudes para desarrollar habilidades y destrezas en las diferentes areas del conocimiento, incluyendo material didactico de la Web.




MATEMATICAS CLEI 4

IH P CONTENIDOS DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPERNO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico, Sistemas Espafiol: Comprensién lectora. « Utilizacion de los nimeros reales en §
Numéricos y Pensamiento Variacional y PESCC: Las ITS, Paternidad y 601 sus diferentes presentaciones en el | Utilizara los nimeros 59 =
algebraico Utiliza expresiones numéricas, maternidad responsable. mundo real con el apoyo de las TIC | reales en sus 20 2
¢,Coémo aplicar las propiedades de las | algebraicas o graficas para hacer Tecnologia: utilizacion de Internet « Reconocimiento de las expresiones | diferentes S 5 s =
diversas operaciones entre nimeros reales | descripciones de situaciones para la solucion de ejercicios. 602 numéricas que corresponden a | representacionesy en = fé ;3=J S -%
en la solucién de problemas de la vida | concretas y tomar decisiones con Espafiol: Comprension lectora. ndmeros irracionales. diferentes contextos. % 5 © g_
8 cotidiana? base en su interpretacion. Educacion vial: Sefiales « Identificacion de las caracteristicas Saa & F
30 O ¢ Operaciones basicas con los reales. reglamentarias. 603 de una expresién algebraica a partir | Utilizara expresiones o g T o o
% ¢ Potenciacion y Radicacion de nimeros de situaciones reales. algebraicas para BCa é o %
o reales. 604 » Operaciébn con los polinomios | resolvery formular 8 Q % m‘é’ g o
y | ¢Cémo aplicar las operaciones entre algebraicos. problemas I = =3
W | polinomios para simplificar expresiones « Solucion  de  problemas que | matematicos. <3 22 g 0 X
% algebraicas en diferentes contextos? involucren los productos notables. 5§39 a § o 2
o | e Definicion de expresiones algebraicas. 605 S5 32 5 gg
e Definicién de polinomio. 2 £ 3 5233
¢ Operaciones con expresiones %) g\ 3 2. % S ®
algebraicas: Suma, resta, multiplicacién y g = g a g- o a
division. 8._8 T oa s s
e Productos notables. 2022089
nw ®© =3 05 o
Pensamiento Variacional y algebraico Tecnologia: manejo de software o Aplicacion de los diferentes casos 3 g g § 5 0 $
¢, Qué algoritmos apropiados de deben | Describe atributos medibles de matematico para modelar 606 de factorizacion en el contexto | Construird expresiones % =9 % 3 @
aplicar para identificar y factorizar | diferentes sélidos y explica ejercicios. matematico. algebraicas 3 g = g-é 5 ‘3"
expresiones algebraicas en diversos | relaciones entre ellos por medio del | Espafiol: Comprension lectora. 607 e Solucibn de  ejercicios  con | equivalentes a una %? o % o33
contextos? lenguaje algebraico. Tecnologia e informatica: Uso de fracciones algebraicas. expresion algebraica o3 g- S a
o Factorizacion Excel para resolver ecuaciones « Solucion  de  ejercicios  de | dada. <2528 5
8 e Casos de factorizacion. 608 ecuaciones lineales en contexto s s% (",,”% gc_q 2
30 % |  Fracciones algebraicas real. ) %8 3 =88
W | pensamiento Variacional y algebraico 609 - Solucién de problemas que lleven a | Resolvera ecuaciones | < § & 2 8 S
¢Como plantear y utilizar las ecuaciones ecuaciones lineales con el apoyo de | lineales en contexto o %2 5 3
8 lineales para resolver situaciones problemas programas informaticos. real Som & =X
Z | endiversos contextos? 610 « Elaboracién e interpretacion de e B3 = g
8 Ecuaciones lineales graficos estadisticos de aspectos 2 fg o @ 3
W le Aplicacion de las ecuaciones lineales. de la vida cotidiana P 3 8
2% = ¢
g3
® © n
o<
?




DBA

H P CONTENIDOS INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO INDICADORES DE DESEMPENO ESTANDAR DE PARAMETROS
LAS AREAS, PROYECTOS Y DESEMPENO
ACTIVIDADES
Pensamiento Numérico y Sistemas Espafiol: Comprensién lectora. « Comprension del proceso de | Identificara la S o
Numéricos Construye representaciones, Informatica: utilizacion de Internet 601 racionalizacion. potenciacion, la 3 ®
¢,Como justificar procedimientos argumentos y ejemplos de en la solucion de ejercicios. « Aplicacion de la potenciacién y la | radicaciony la @ g
aritméticos utilizando las propiedades de propiedades de los nimeros Informética: utilizacién de Internet radicacion para solucionar | logaritmacién para g =3
los exponentes y los radicales a partir de racionales y no racionales. en la solucion de ejercicios. 602 problemas matematicos, en | representar situaciones o 2 >
o situaciones reales? Espafiol: Comprension lectora. contextos reales. matematicas y no -3 - =
a Potenciacion Radicacion Identifica y analiza relaciones entre « Simplificacién de radicales en matematicas y para 5 s 2 8
30 9 « Potenciacion y radicacion. propiedades de las graficas y 603 situaciones problema. resolver problemas. o) % 5 =
ﬁ « Propiedades de la potenciacion. propiedades de expresiones « Identificacién de los diferentes g2 § ¢
o « Propiedades de la radicacion. algebraicas y relaciona la variacion métodos para resolver una Identificara diferentes 23 o 3
4 « Simplificacion de radicales. y variacion con los 604 ecuacion en contexto real métodos para solucionar Q 3 g 3
"'EJ ¢, Como Solucionar diversos tipos de comportamientos graficos, empleando medios sistemas de ecuaciones g 7 g 3
o problemas del mundo real, mediante la numeéricos y caracteristicas de las tecnoldgicos. lineales. D g D gﬁ
o aplicacién de sistemas de ecuaciones expresiones algebraicas en 605 « Solucién de ecuaciones por S o m 2 s
2X2'y 3X3? situaciones de modelacion. eliminacién y sustitucion a partir de ° g« g g
Ecuaciones modelos reales. g0 g § g'" Q
¢ Sistema de ecuaciones de orden 2x2. g < 5 o g o o
e Sistema se ecuaciones de orden 3x3. ] & g % T =) ﬁ
e Aplicaciones a las ecuaciones. 3\ 2 o2 22 8
Pensamiento Variacional, algebraico y Espafiol: Comprensidn lectora. e Realizacion de ejercicios de | Identificara o relaciones 3 & g2 % géa- 2
sistema de datos Interpreta el espacio de manera Informética: Utilizar Internet para 606 aplicacion de la funcién cuadratica | entre propiedades de g e v 3 8- o g_
¢,Cémo solucionar diversos problemas de | analitica a partir de relaciones modelar la funcién cuadrética. a través de problemas précticos. las gréaficas y oo ‘c”L 300
aplicacion de ecuaciones cuadraticas? geomeétricas que se establecen en Proyecto Educacion Vial: El e comprensién de los conceptos | propiedades de las ° % 3027 o
Funcién cuadratica numeros las trayectorias y desplazamientos vehiculo 607 basicos de la estadistica en | ecuaciones algebraicas. 9<J v gf § ® 5 g
complejos. Introduccion a la de los cuerpos en diferentes Economia: Calculo de interés, valor situaciones problema empleando g.'; °s & 2 D
30 estadistica situaciones. futuro, monto de transacciones de programas informaticos. Reconocera diferentes o (g m 3 - 2 g
¢ Elementos de una funcién cuadratica. caréacter financiero. 608 e Aplicacion de las progresiones en | maneras de presentarla | 3 g3 5'«3 o g
e Solucién de una funcién cuadratica. contexto real. informacion o2 S 22a@
« Nimeros complejos y sus operaciones. 609 o Aplicacion de férmulas para | Utilizarandmerosreales | & @ — @ & 2 8
Pensamiento Numérico y Sistemas encontrar el interés compuesto. en sus diferentes = > S828¢9
Numéricos 610 o Realizacion  operaciones  con | épresentacionesy en SR
o | ¢Como Identificar las propiedades de las nimeros complejos diversos contextos. o585 z
a sucesiones y progresiones a través de P> @ 9
g situaciones problema? S & 8 3
wi Sucesiones y progresiones § s 2 3
o e Termino general de una sucesion. T 3 < o
8 e Progresiones aritméticas 8 s S 8
% e Progresiones geométricas S5z 2 §
; sC § £
) g3 = o
0 = ®
c
8
S
3

owoJ Jse

Objetivo de grado: Construir el concepto de funciones algebraicas, mediante la aplicacién de modelos matematicos utilizando magnitudes discretas y continuas que le permitan solucionar ecuaciones lineales, cuadraticas y experimentos
aleatorios para conocer y entender los fendmenos sociales y cientificos propios de su entorno, incluyendo material didactico de la Web.




MATEMATICAS CLEI5

DBA INTERDISCIPLINARIEDAD DE CODIGO ESTANDAR DE
IH P CONTENIDOS LAS AREAS, PROYECTOS Y INDICADORES DE DESEMPENO N PARAMETROS
ACTIVIDADES DESEMPENO

Pensamiento Numérico y Sistemas Espafiol: Comprension lectora. 601 « Reconocimiento de los sistemas de | Reconocera las o
Numéricos N _ _ . . medicion angular a partir de un funciones w2
(;C?mo Resolvir prloblerlpas .d,el rcri1ur|1do Utiliza !as progedades algebraicas Fls.lca: 'Solumon de problemas de problema_ r$al ch la ayuda de trigonométricas en % %
real que neces,l an la aplicacion ae Ios de equ|va|enc|a y de orden de los ap||ca(;|0n_ 602 recursos'l,n orma' ICO.S.. diferentes contextos. 3 Q=J
conceptos de angulos, arcos y nimeros reales para comprender y « Realizacion de ejercicios con o2
i ias? . . . 5 - o
cé‘lirsc?:ﬁ;e:gajl.ar crear estrategias que permitan PESCC: salud sexual y . angiulos, arcos y radios en contexto z ‘c/l
A 9 L compararlos y comparar reproductiva, Proyecto de vida. real. o . S =

¢ Angulos y su medicion. | ) 603 « trigonomeétricas a partir de un D trar identidad o &

Q |4 Eunci tri stricas de anqgul subconjuntos de ellos (por ejemplo, | _. . _, triangulo rectangulo emostrara igentidades a3

a unciones trngonometricas de angulos |- Fisica: Solucion de problemas de o L trigonométricas que S =

©) especiales. intervalos). C s : e 604 « Verificacién de una identidad o 3

‘T ) ) L. B aplicacion. (Cinematica). . b ir d requieren un mayor 0 o

£ | » Funciones trigonométricas de un angulo trigonometrica a partir de una do de exigenci B

8 o ] ] situacién problema. rado de exigencia S 30
o o general. . _ Geometria: uso de la geometria implifi Pr . g g 38393

0 Pensamiento Variacional y algebraico '_ _ lii . S'Impl icacion de expresiones > 53 -% m

S .Cémo explicar la veracidad de una|Comprendey utiliza funciones para analiuca. 605 trigonométricas haciendo uso de §' ® S o %

@ identidad trigonométrica y la validez de las | modelar fendomenos periodicos y identidades basicas en diferentes -3 S 85
soluciones trigonometricas en contexto | justifica las soluciones. contextos. A i LR
real? z32303

" . 3 o = el
Identidades Simples % 2 L8203
¢ |dentidades fundamentales. 3 § 9@ 23
¢ |dentidades de angulo doble y medio. %’Q n g Y % % g
¢ Identidades para la suma, restay o 2 ﬂ%' 3 ] @,

producto. < o Z 3 ?) o &

e Ecuaciones trigonométricas. 2 % g 39 = g
T T T = ., - 7 — =2 D o

Pensamiento espacial y sistemas Espafiol: Comprension lectora. 611 « Utilizacion de teoremas de Senoy ® fé’ 532 § 3

geomeétricos Coseno en triangulos no g_ > L8 g oo

¢,Como solucionar problemas de la vida | Comprende y usa el concepto de Artistica: Elaboracién de 612 rectangulos en contexto real. Construira ejercicios % < o ‘g S g\ g

. g ape L, . . . - .z . , . . ho] : :

cotidiana utilizando la ley del seno Y |razén de cambio para estudiar el perspectivas. « Aplicacion de las funciones practicos paraaplicarlas | > 5 2 § 52 =
? . . . i Atri i i . « =2 Q. =.
Zoslgno._ de latri i cambio promedio y el cambio _ _ trlgg:ﬁometrlcasasﬁuamones funciones 2 gD g—é b S
plicaciones de fa trigonometria alrededor de un punto y lo reconoce | Fisica: Solucion de problemas de 613 problema. trigonométricas. @ =z35582
¢ Resolucion de triangulos rectangulos. . e aplicacion « Identificaciébn de los elementos de S X aa %23
., s o en representaciones graficas, p : Afi i Atri ir d T3 S@30c

o ¢ Resolucion de triangulos oblicuangulos. - loebrai una gréfica trigpnométrica a partir de ® 52055

Q | e Aplicaciones a la fisica. numericas y algebraicas. Tecnologia e informatica: Gréaficos un modelo real y con el apoyo de g 22398 "

\®} en EXCEL 614 programas informaticos. 2 % 238

T | Pensamiento espacial y sistemas ' « Interpretacion correcta de un grafico T 288 &

o g geométricos Educacién vial: Causa de los trigonométrico en contexto real. 8 3§ s

a ¢Cémo Puede el estudiante describir y accidentes - Aplicacion ~ de  las  graficas <™

S | modelar fenémenos peri6dicos del mundo ' 615 trgonometricas  en  situaciones 8 s

o . . problema. c =

T, real usando relaciones y funciones S B

O [trigonométricas? S5

23
°© =
0 -
5 o
Q. 8
S 3
» 2
o
(]

Graficas Trigonométricas

¢ Funciones periddicas.

e Gréficade las funciones
trigonométricas.

¢ Rango, dominio y periodo de una
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como razon de cambio a partir de

situaciones problema?

. Derivadas

¢ Concepto de derivadas.

¢ Puntos de maximos y minimos, de
inflexion.

¢ Regla de la cadena y derivada implicita.

contexto.

Obijetivo de grado:

Analizar situaciones problema donde se involucren conceptos trigopnométricos en la estrategia de solucion, argumentando la validez de la solucién encontrada y proponiendo otros modelos
matematicos que correspondan a la realidad, incluyendo material didactico de la Web.
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PROBLEMA DEL AREA DE MATEMATICAS

En la actualidad el desarrollo de habilidades mateméticas se ha convertido en una de las funciones mas importantes que se deben realizar en el contexto escolar. Las matematicas han contribuido a mejorar la calidad de vida,
hasta alcanzar los grandes avances en el mundo de la tecnologia. De ahi que la ensefianza de las matematicas tenga un horizonte claro, que permitan un acercamiento con el mundo real, donde las matematicas cobran sentido
y se vuelven interesantes. Por tal razén, se plantea la pregunta ¢ Como resolver situaciones problemas a partir de los diferentes pensamientos matematicos, donde se busca que el estudiante adquiera competencias en el campo

de las matematicas?

De igual manera, hoy en dia la estadistica se ha convertido en uno de los pilares mas importantes de nuestra sociedad, estableciéndose como asignatura crucial dentro de los programas educativos en las diferentes instituciones
educativas, incluyendo las de nivel superior. Su importancia radica en la utilidad que desempefia su saber en todos los campos de accion que requieren el manejo de la informacién para la toma de decisiones. En el sector
educativo, econdémico, social, cientifico, entre otras, se requiere el manejo de la estadistica para organizar los datos de manera efectiva y concisa. Nuestros estudiantes deben tener competencias en la asignatura de la estadistica,
habilidades en este pensamiento aleatorio que les permita recolectar la informacion, clasificarla, tabularla e interpretarla para la toma de decisiones. lIgual forma, desarrollar competencias matematicas para leer con criterio y
sentido un grafico estadistico de una situacion en especial o de un hecho concreto de la vida real. Por tal razén, se plantea pregunta ¢ Como aplicar los conceptos basicos de la estadistica a partir de un hecho real, donde se

requiere la organizacion de la informacién para la toma de decisiones?

La geometria que forma parte de la matematica, es una asignatura de mucho enriquecimiento académico para los estudiantes que tienen interés en estudiar ingenieria o ciencias basicas. Hoy en dia, se ha tomado conciencia de
prestarle mayor importancia a dicha asignatura, ya que aporta una gran cantidad de conceptos relacionados con las matematicas, dando lugar al desarrollo del pensamiento geométrico, espacial y métrico, los cuales son
indispensables para la comprensioén del mundo que nos rodea. Ademas, los bajos resultados en las pruebas saber han evidenciado la falta de destreza por parte de los alumnos para establecer hipétesis, deducir premisas,
diferenciar congruencia y semejanza de triangulos, calcular &reas sombreadas, reconocer las propiedades del circulo, entre otros.

La geometria hace parte de las ciencias basicas, y se constituye en una herramienta fundamental para la educacién superior, ya que facilita y propicia el pensamiento analitico, abstracto y logico, los cuales son indispensables
para la adquisicién de conceptos geométricos mas complejos. Por otro lado, la geometria tiene que ver con lo estético, de ahi que su estudio permita una mayor comprension de las estructuras geométricas que conforman la
naturaleza. Por tal razon, se plantea la pregunta ¢ Como utilizar la geometria para desarrollar el pensamiento geométrico, especial y métrico a partir de una situacion problema que propicie el interés y la curiosidad por el mundo

gue nos rodea?

JUSTIFICACION

En el Articulo 23 de la Ley 115 “Areas obligatorias y fundamentales”, se contempla el area de Matematicas para el logro de los objetivos de la Institucion.

La fundamentacién de los contenidos basicos comunes del area de matematicas, subraya la necesidad de garantizar que los conceptos matematicos cobren sentido para el alumno. Entendemos por sentido de un concepto el
conjunto de problemas, propiedades, procedimientos y formas de representacion asociados al mismo. Compartimos la idea que los objetivos centrales en la ensefianza de la matematica deben estar orientados a que el alumno
descubra la matemética como una herramienta Gtil para interpretar y analizar fendmenos en situaciones de diversa naturaleza. Nuestros estudiantes estan llamados a valorar el papel que juegan las matematicas en nuestras vidas,

fomentando el pensamiento critico y el razonamiento légico, los cuales alcanzan niveles de maduracion cuando se ejercitan en el aula de clase con disciplina y perseverancia.

De acuerdo con lo establecido en la Ley General de Educacién, La Educacion Media Académica permitira al estudiante, segin sus intereses y capacidades, profundizar en un campo especifico de las ciencias, las artes o las
humanidades. Dentro de las optativas para profundizar tenemos la asignatura de Estadistica, ya que su ensefianza es de vital importancia para el desarrollo de nuevos avances en el campo de la educacién, la economia, la
ingenieria, la ciencia y los demés saberes que involucran en su ejercicio la manipulacion de datos para la toma de decisiones. La ensefianza de la estadistica se convierte en una asignatura que desafia los intereses de los
estudiantes, debido a que es practica y de gran utilidad para controlar e interpretar la informacion. Ademas, es uno de los componentes de las matematicas, relacionada directamente con las competencias de la misma, tal como

la modelacién, comunicacion, resolucién de problemas y el razonamiento Idgico.

De acuerdo con lo establecido en la Ley General de Educacién, La Educacion Media Académica permitird al estudiante, segin sus intereses y capacidades, profundizar en un campo especifico de las ciencias, las artes o las

humanidades. Dentro de las optativas para profundizar tenemos la asignatura de geometria, como una respuesta a las exigencias que se imponen en las pruebas saber y en los examenes de admision para ingresar a la educacién



superior. Ademas, su ensefianza favorece el aprendizaje de las matematicas, siendo un complemento que brinda la oportunidad de desarrollar nuevas habilidades cognitivas para analizar e interpretar las formas del entorno. La
geometria permite al estudiante hacer generalizaciones a partir de premisas e hipétesis, construyendo de esta manera un aprendizaje significativo que redunde en mejores resultados académicos, y al mismo tiempo, se genere

un interés por la investigacién hacia otros temas afines en el campo de las matematicas y las ciencias basicas.

OBJETIVOS GENERALES

e justificar respuestas mediante el empleo de modelos, la interpretacion de hechos conocidos y la aplicacion de propiedades y relaciones matematicas.

o Formulary resolver problemas a partir de situaciones cotidianas.

e Aplicar estrategias para solucionar, verificar e interpretar los resultados en relacién con el problema original.

e Desarrollar los conceptos matematicos necesarios y las habilidades para manejar y utilizar operaciones y procedimientos l6gicos en diferentes situaciones.

e Desarrollar las competencias para el razonamiento Iégico matematicos.

e Generar la formacion social, ética, moral y demas valores del desarrollo humano.

e Elaborar tablas de distribucion para organizar la informacién de una manera sistematica.

¢ Interpretar los datos presentados en tablas y diagramas estadisticos.

¢ Asimilar las medidas de tendencia central para comprender mejor la informacién en la toma de decisiones.

e Emplear la teoria probabilistica, de permutaciones y combinaciones para establecer conclusiones y formular nuevas hipotesis que puedan ser validados.

e Desarrollar la capacidad de ver y creer que la geometria es parte normal de las habilidades mentales de todas las personas aplicadas en todas las areas del conocimiento.

¢ Manipular materiales concretos para realizar construcciones con regla y compas, que comprendan, que pregunten, que exploren y desarrollen el sentido espacial en 1-2 y 3 dimensiones, valiosas para construir el sistema
numérico y operario y especial.

e Desarrollar la capacidad de comprension, analisis, sintesis y generalizacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS POR NIVELES
Educacion preescolar (Ley 115 Articulo 16)

e El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje, la ubicacidn espacio-temporal y el ejercicio de la memoria.
e Eldesarrollo de la capacidad para adquirir formas de expresion, relacion y comunicacion y para establecer relaciones de reciprocidad y participacion, de acuerdo con normas de respeto, solidaridad y convivencia.
e La participacion en actividades ludicas con otros nifios y adultos.

e Elestimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio natural, familiar y social.

Educacion Basica Primaria (Ley 115 Articulo 20)

e Eldesarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de calculo y procedimientos l6gicos elementales en diferentes situaciones, asi como la capacidad para solucionar

problemas que impliquen estos conocimientos.

¢ Eldesarrollo de habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.

¢ Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que
prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

e En primaria, sexto, séptimo, octavo, noveno la estadistica se trabaja dentro del plan de mateméticas, por tal razon, los docentes deben involucrar su desarrollo en la temética de los periodos donde se abordan los

conceptos basicos de la estadistica. En los grados décimo y undécimo hay un plan de la asignatura con los ejes tematicos y contenidos para desarrollar en el transcurso del afio, como parte del area de matematica.



e En primaria la geometria se trabaja dentro del plan de matematicas, por tal razon, los docentes deben involucrar en cada periodo escolar los conceptos basicos de la geometria. Los grados sextos, séptimo, octavo, noveno,

décimo y undécimo tienen un plan de la asignatura con los ejes tematicos y contenidos para desarrollar en el transcurso del afio, como parte de los contenidos del area de Matemética.

Educacion Béasica Secundaria (Ley 115 Articulo 20)
o Ampliar y profundizar en el razonamiento légico y analitico para la interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la tecnhologia y de la vida cotidiana.

e Propiciar una formacién general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que
prepare al educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo.

o Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse.

Educacion Media académicay técnica (Ley 115 Articulo 30, 33)

e La profundizacién en un campo del conocimiento o en una actividad especifica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando.
e Eldesarrollo de la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento de acuerdo con las potencialidades e intereses.
o Laformacion adecuada a los objetivos de educacion media académica, que permita al educando el ingreso a la educacién superior.

e Lapreparacién para vincularse al sector productivo y a las posibilidades de formacion que éste ofrece.

Educacion para Adultos

e Actualizar los conocimientos, segun el nivel de educacion.

e Desarrollar la capacidad de participacion en la vida econdmica, politica, social, cultural y comunitaria.

LINEAMIENTOS CURRICULARES: (Orientaciones epistemoldgicas, pedagogicas y curriculares que define el MEN con el apoyo de la comunidad académica educativa para apoyar el proceso de fundamentacién y planeaciéon

de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley General de Educacién en su articulo 23)

Durante el progreso de los temas en los diferentes grados, se desarrollan los siguientes pensamientos: Pensamiento Numérico y los Sistemas Numéricos. Pensamiento Espacial y los Sistemas Geométricos. Pensamiento

Métrico y los Sistemas de Medidas. Pensamiento Aleatorio y los Sistemas de Datos. Pensamiento Variacional y los Sistemas Algebraicos y Analiticos.

METODOLOGIA (Ley 115 articulo 92)
Formacion del educando. La educacion debe favorecer el pleno desarrollo de la personalidad del educando, dar acceso a la cultura, al logro del conocimiento cientifico y técnico y a la formacién de valores éticos, estéticos, morales,

ciudadanos y religiosos, que le faciliten la realizacion de una actividad Gtil para el desarrollo socioeconémico del pais.

Los establecimientos educativos incorporaran en el Proyecto Educativo Institucional acciones pedagdgicas para favorecer el desarrollo equilibrado y arménico de las habilidades de los educandos, en especial las capacidades
para la toma de decisiones, la adquisicién de criterios, el trabajo en equipo, la administracién eficiente del tiempo, la asuncion de responsabilidades, la solucion de conflictos y problemas y las habilidades para la comunicacion, la

negociacion y la participacion.
CARACTERISTICAS DE LA ESTRATEGIA METODOLOGICA: METODOLOGIA C3

La Metodologia C3, desarrolla competencias. La Competencia, se define como Saber qué hacer con lo que se sabe. En la Institucion educativa la Salle de Campoamor, utilizamos esta metodologia, como herramienta de ensefianza-

aprendizaje, donde por medio de Preceptos Basicos, pretendemos hacer al estudiante participe de su proceso de aprendizaje, ademas de que aprenda a usar su conocimiento para la solucion de los diferentes requerimientos de

la cotidianidad. Asimismo, potencializamos en él, valores de responsabilidad, autonomia, trabajo colaborativo, espiritu investigativo, solidaridad, entre otros.



Nuestra Metodologia C3, consta de 3 etapas en el desarrollo de las actividades de aprendizaje: CONCIENTIZACION, CONCEPTUALIZACION, CONTEXTUALIZACION.

La metodologia se cimenta en las siguientes bases:

Motivante: Ubicada en un contexto que dé respuesta a la hecesidad sentida del estudiante y/o grupo.

Constructivista: Producto de procesos co-creativos (concurso activo y concertado para realizar procesos que actian conjuntamente con resultados superiores a la simple suma de las actuaciones individuales).
Ecologista: involucra todos los sistemas relacionados.

Integral: integra las cuatro dimensiones humanas (fisicas, mentales, espirituales, social/emocional) y los dos hemisferios cerebrales.

Heuristica: usa la metodologia de reflexién-accién-reflexion.

Cuantica: reconoce la interconectividad de todo y de todos.

Co-evolutiva: reconoce que esta interconectividad requiere evolucion simultanea.

Esto exige un modelo algoritmico del proceso de aprendizaje y las estrategias correspondientes a cada etapa.
ETAPAS DEL METODOLOGIA C3
Se parte de un interés, expectativa o una necesidad sentida.

Y se utilizan nuevos recursos cognoscitivos de los hemisferios derecho e izquierdo, aun no siendo predominante en el estudiante, para optimizar los aprendizajes. Lo anterior nos da seis etapas en el proceso:

ETAPA SUB-ETAPA .
CODIGO HEMISFERIO
Vivenciar Ci1-D Derecho
C1. Concientizacion
Reflexionar C1- Izquierdo
Descubrir c2-1 Izquierdo
C2. Conceptualizacion
Visualizar C2-D Derecho
Ensayar C3-l Izquierdo
C3: Contextualizacion
Integrar C3-D Derecho

Para lograr tener una Nueva actitud = Aprendizaje Holistico
Los componentes secuenciales y sus respectivos objetivos son los siguientes:

- C1-D (VIVENCIARY): facilitar, a través de una experiencia con significado y relevancia personal, una conciencia de las implicaciones de una necesidad sentida y de algunas opciones disponibles para satisfacer dicha necesidad.

- C1-1 (REFLEXIONAR): facilitar una reflexién individual y grupal sobre la experiencia anterior, con el fin de analizar, priorizar y compartir sus reflexiones, escuchar, valorar y evaluar las de otros y escoger una opcién para
ensayar.

- C2-1 (DESCUBRIRY): facilitar la adquisicion y definicién de la informacion conceptual y las destrezas para poder ensayar la nueva opcién escogida.

- C2-D (VISUALIZAR): facilitar la elaboracion de una vision en la cual las experiencias personales, la vivencia (C1-D) y lo descubierto (C2-l) se integran para formar un “norte” perceptual y estratégico.

- C3-1(ENSAYAR): facilitar un ensayo preliminar de una aplicacién de lo descubierto y de sus correspondientes destrezas, con el fin de evaluar individual y colectivamente los resultados y de introducir modificaciones.



C3-D (INTEGRAR): facilitar la aplicacién del ensayo a la realidad vivida, y su sintesis con conocimientos, experiencias y necesidades actuales y nuevas, con el fin de lograr los objetivos trazados, compartir lo aprendido y gozar

el logro.

El desarrollo de las clases del area debe estar de acuerdo con el precepto basico de la metodologia C3, el cual dice que el estudiante debe ser participe de su proceso de aprendizaje, el cual debe tener presente los principios
y pautas del disefio universal del aprendizaje (DUA), que pretende dar respuesta a las necesidades de todos los estudiantes a partir de curriculos flexibles, desde los cuales se tenga en cuenta las capacidades, habilidades y
necesidades educativas derivadas de una discapacidad, talento, capacidades excepcionales o cualesquiera otra situacion de vulnerabilidad, asi como los ritmos y estilos de aprendizaje que cada estudiante que desde su
condicién pueda tener, facilitando la participacion de todos los estudiantes.

Los principios v pautas del Disefio Universal del Aprendizaje contemplan:

Principio I: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE REPRESENTACION.

Pauta 1

Para reducir barreras en el aprendizaje es importante asegurar que la informacion clave sea igualmente perceptible por todos los estudiantes, por lo tanto, y teniendo claro que los estudiantes perciben, captan y asimilan de
diferente manera, el aprendizaje, la funcion del docente es estimular todos los canales posibles (visual, auditivo, kinestésico, emocional) a través de los cuales todos los estudiantes pueden percibir de manera personal lo que
han de aprender. (C2)

Pauta 2

Es responsabilidad del educador tener claridad sobre cudles son las caracteristicas de sus estudiantes, cual es el contexto en el que viveny se desenvuelven, pues de ello dependera el lenguaje que debe utilizar, el vocabulario
qgue debe enriquecer, las experiencias que debe proponer, los ejemplos en los que se debe apoyar y del como los lleva a niveles de mayor comprension, por lo tanto, el docente debe: Aseqgurar que se proporcionen
representaciones alternativas para facilitar la accesibilidad, la claridad y la comprension del lenguaje, las expresiones matematicas y los simbolos entre todos los estudiantes. (precepto de la metodologia de desarrollo de

competencias)

Pauta 3

Teniendo presente que los estudiantes no aprenden al mismo tiempo ni de la misma manera el educador debe partir de lo que ya saben los estudiantes, de sus experiencias y conocimientos previos, del poner en comun unos
conocimientos basicos que serviran como punto de partida para seguir avanzando a partir de unas preguntas que movilicen los intereses, motivaciones y expectativas de los estudiantes, para ello es importante apoyarse de
palabras claves, categorias, diagramas, imagenes, mapas conceptuales, cuadros sinépticos, representaciones, pues se tiene claro que el propésito de la educacién no solo es hacer la informacién accesible al estudiante,
sino, proporcionar_opciones para la comprension, generalizacion y la transferencia de sus aprendizajes. (C1)

Principio Il: PROPORCIONAR MULTIPLES FORMAS DE ACCION Y EXPRESION

Pauta 4

Para reducir las barreras en el aprendizaje, el docente debe asegurar diferentes opciones para dar respuestas a las demandas educativas, permitiendo el uso de diferentes herramientas educativas que les ayuden alcanzar a
los estudiantes sus metas y les garanticen su participacién, por lo tanto, se deben utilizar variados recursos con los que todos los estudiantes puedan interactuar y facilitar la experiencia directa en adecuadas condiciones,
aprovechando las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) como una de las herramientas que facilitan el acceso a la informacion. (C2)

Pauta 5

Hay que posibilitar modalidades alternativas de comunicacion en los entornos de aula, donde se da el aprendizaje intencionado de la escuela, permitiendo que los estudiantes aprendan a utilizar herramientas gue le permitan
el mejor ajuste posible entre sus capacidades y lo que demanda la tarea, pues el espacio de aula debe ser el lugar para aprender a escuchar, a ser escuchado, para comunicar, argumentar, producir, escribir, redactar,
resolver problemas y llegar a nuevos niveles de comprension valiéndose de diferentes medios de comunicacion: Escritos, orales, representativos, virtuales o audiovisuales. (C2)

Pauta 6

Se deben tener unas metas claras de aprendizaje, unas competencias que desarrollar, las cuales deben ser conocidas por el estudiante y su familia desde el inicio del afio escolar, sin embargo, se ha de tener presente que
los procesos y tiempos para llegar a ellas varian. Por eso las estrategias deben ser motivantes, significativas y los procesos de valoracion —evaluacion- deben ser variados, continuos y flexibles a los cuales se debe hacer
retroalimentacion.

El estudiante debe aprender como planear su trabajo para alcanzar las competencias que se tienen previstas y poder actuar independientemente hasta alcanzar metas cada vez mas complejas, por medio del apoyo que va
ofreciendo el maestro, los cuales en Ultima instancia lo llevan a darse cuenta de que manera aprende y como es mas asertivo. (C2)

Principio lll: USAR MULTIPLES FORMAS DE MOTIVACION

Pauta 7

El educador debe reconocer como el componente afectivo es determinante en el aprendizaje y estd mediado por las condiciones cognitivas del estudiante, el interés personal, el contexto, las experiencias previas, el valor y
aporte que tengan para la vida, entre otros. Por lo tanto, tiene la responsabilidad de captar la atencidén de los estudiantes por medio de actividades y estrategias que los motiven y los lleven a desarrollar las competencias
basicas de aprendizaje, para ello se debe tener: La edad, etapa de desarrollo, contexto, elecciones personales, areas de interés, posibles temas de investigacion, que permitan atraer su gusto y participacioén (C1)

Pauta 8



El educador debe tener presente que cuando los estudiantes estan motivados se regulan mas facilmente y su atencién pueda estar sostenida por periodos un poco mas largos, por eso debe desafiar su conocimiento de manera
certera y respetuosa; es una forma de captar su interés, su motivacion. De igual manera debe tener claro cuales estudiantes requieren mayor regulacion sin lanzar expresiones despectivas o de subvaloracion hacia ellos y por
el contrario ubicarlos estratégicamente e involucrarlos en los diferentes momentos de la actividad y de la evaluacion,

Un objetivo gue tiene la educacion es desarrollar habilidades individuales de auto-regulacion y auto-determinacion gue permitan a todos los estudiantes la oportunidad de aprender a partir de metas claras y precisas de alcance
real, teniendo presente las diferencias individuales (C1)

Pauta 9

El estudiante debe aprender estrategias para auto regularse, reconocerse en sus posibilidades y limitaciones, por lo tanto, permita espacios dentro de su clase para gue su estudiante reflexione de qué manera aprende mas
facilmente. Ademas, genere en ellos la autoconfianza que permita resolver situaciones problema, vencer la frustracion, reconocer y valorar los avances de cada uno.

Permita al estudiante la valoracién de sus aprendizajes como medio para alcanzar las metas en su proyecto de vida. Por lo tanto, el educador debe ayudar a los estudiantes en el como resolver de manera efectiva las
dificultades que se le van presentando en su proceso de aprendizaje. (C2, C3)

ESPACIOS PARA LA LUDICA PEDAGOGICA

Los espacios que utilizan los educadores y alumnos para el desarrollo de las diferentes actividades son los siguientes:

Aula de clase, patios, canchas, cafeteria, sala audiovisual, aula taller, sala se computo, biblioteca.

PLAN DE APOYO AL ESTUDIANTE

e Actividades de refuerzo, profundizacion, recuperacion, investigacion.

e Trabajo en pares con los monitores del area.

e Estimular a los mejores estudiantes y planear talleres con estudiantes de bajo rendimiento.

e Una vez por periodo realizar evaluaciones Unicas.

¢ Organizar actividades ludico-matematicas una vez por mes.

¢ Reunion de los integrantes del area para analizar las fallas de los alumnos en algunos temas.

e Formar bancos de actividades lGdicas de matematicas.

ACCIONES EVALUATIVAS PARA APLICAR EN EL AREA

o Talleres.

e Trabajos en grupo.

e Evaluaciones cortas.

e Participacion en las diferentes actividades de clase.
e Exposiciones.

o Consultas.

e Salidas al tablero.

¢ Revision de cuaderno.

e Evaluacion de periodo



METAS

¢ Participar en las olimpiadas de matematicas programadas por la universidad Nacional.
¢ Promover en todos los grados el desarrollo del pensamiento y lidica matematica.
¢ Visita al aula de mateméticas de la universidad nacional.

o Desarrollar y fortalecer las unidades de estadistica y geometria en cada grado.

ESTRATEGIAS PARA ALCANZAR LAS METAS
Las estrategias a utilizar en matematicas hacen énfasis en el desarrollo del conocimiento mateméatico desde lo tedrico hasta lo practico:

e Ejemplarizar situaciones problema donde el lenguaje mateméatico desempefia un papel muy importante.

e Desarrollar los ejes teméticos de una forma organizada y progresiva que busque la conceptualizacion, el analisis y la aplicacién de conceptos y modelos matematicos.

e Asignacién de talleres para generar destrezas en la toma de decisiones.

o Emplear los diferentes espacios para hacer posible la aplicacién de sus conocimientos fuera del ambito escolar, donde vivencie nuevas situaciones que lo conlleven a exponer sus ideas con criterio y a dar argumentos
validos de justificacion, y a la vez investigar todo aquello que lo confronte.

e Asignacién de consultas que le permitan la utilizacion de la tecnologia, ya que esta posibilita la investigacion interdisciplinaria.

e Lecturade articulos de la prensa que conlleven al desarrollo de capacidades de interpretacion de textos, de gréficas y de tablas, que puedan inducir a los alumnos a tener un espiritu critico, creativo e investigativo.

e Actividades permanentes que le permitan reforzar y realimentar los temas trabajados en clase.

e Actividades ludicas que desarrollan pensamiento logico, abstracto, analitico, propositivo.

¢ Flexibilizar actividades que fomenten el auto aprendizaje, a partir de la investigacion y los recursos didacticos.

¢ Emplear diferentes recursos y estrategias para evaluar los desempefios de los estudiantes, teniendo presente las diferencias individuales.

e Implementar tareas que promuevan el razonamiento y la resolucion de problemas.

Impacto del &rea de Matematicas:

Los resultados en las pruebas externas han tenido un impacto muy significativo, manteniéndose por encima de la media nacional y municipal.

Hay un alto nUmero de estudiantes que logran ingresar a las universidades publicas, superando los examenes de admision.

Los egresados que ingresan a la educacion superior, mantienen buen nivel en el area de matematicas, evidenciando un impacto positivo.

La permanente visitas de egresados a la institucion para socializar los logros que estan obteniendo en la educacion post secundaria, manifestando los aportes positivos adquiridos en el colegio.

La proyeccidn institucional se ve reflejada en el estudiante que se convierte en modelo de emprendimiento y buenas habilidades sociales.

Estrategias para mejorar los resultados en los grados

Trabajos y evaluaciones grupales

Actividades flexibles para los alumnos que presentan vulnerabilidad

Estimulo a los estudiantes que participan en actividades institucionales, las cuales son transversales al area de matematicas
La permanente nivelacién de conocimientos previos a estudiantes en todos los grados.

Actividades de profundizacion para estudiantes sobresalientes que muestran alto desempefio académico en el area.



Propuesta de mejoramiento 2023

Introduccion

La ensefianza de las matematicas en la Institucion Educativa ha permitido detectar fortalezas y debilidades en los estudiantes al final de cada periodo. Tenemos algunos alumnos en todos los grados que manifiestan tener
dificultades con el desarrollo de las competencias mateméticas, argumentando que son dificiles y poco importantes para sus aspiraciones en un futuro; en ocasiones dicen que no son agradables y terminan diciendo que es
importante mejorar la metodologia de la asignatura para despertar el interés por las mateméticas.

Objetivo General
Implementar estrategias de mejoramiento que permitan el desarrollo de competencias matematicas, haciendo énfasis en el razonamiento matematico, en la resolucion de problemas, y en la modelacién utilizando correctamente

la terminologia y la notacion matematica.

Metodologia

Teniendo presente que la institucién educativa hace un analisis de resultados a través de la comisién de evaluacién y promocion, se evidencia la necesidad de establecer una propuesta metodolégica en matematicas que permita
la recuperacion de los logros insuficientes que estan obteniendo los estudiantes, incluyendo aquellos que presentan vulnerabilidad académica. Con esta propuesta buscamos que los estudiantes mejoren su desempafie en
matematicas y brindar la oportunidad de recuperacion de logros insuficientes, exigiendo a cada uno de ellos un trabajo disciplinado, responsable y comprometido que le permita finalmente la adquisiciébn de un aprendizaje
significativo que pueda aplicar en el transcurso de su vida. Teniendo en cuenta que todos los estudiantes tienen su propio ritmo de aprendizaje, se hace necesario un plan de mejoramiento para los estudiantes que presentan
debilidades académicas en matematicas a través de estrategias viables, que conlleven a la apropiacién del conocimiento, con buenos resultados. Deseamos que los estudiantes alcancen una calidad total en su formacién
matematica, y asi garantizar buenos logros en sus proyectos de vida. La metodologia a utilizar en matematicas debe hacer énfasis en el desarrollo del conocimiento matematico desde lo tedrico hasta lo practico, ejemplarizando
con situaciones problema donde el lenguaje matematico desempefia un papel muy importante; con estos ejercicios contextualizados se puede observar el manejo que el estudiante hace del conocimiento matematico, el cual se
vuelve un aprendizaje significativo ya que le permite aplicar lo aprendido y desarrollar con més fuerza su capacidad de razonamiento l6gico, a la vez tomar conciencia de profundizar la realidad, comprenderla e interpretarla, es
decir, interactuar con ella.

Par obtener los resultados buscados en el aprendizaje de los estudiantes, la metodologia debe estar ligada a los objetivos propuestos en el area. Por eso es necesario brindar una educacién organizada y progresiva que busque
la reflexion, el andlisis y la aplicacion de conceptos matematicos en escenarios de la vida real. Para conseguir un 6ptimo aprendizaje matematico, el estudiante debe construir su propio conocimiento con la orientacién del maestro;

es decir, el estudiante es el protagonista principal de cada de proceso de formacion que se le imparte; esto con el fin de obtener personas preparadas y competentes para asumir los retos de un mundo moderno y cambiante.

Estrategias

e Ll El docente debe proponer situaciones problema para que los estudiantes puedan explorar, descubrir, analizar, interpretar y crear sus propios juicios de valor para la consolidacién de estructuras légicas de pensamiento,
gue les permitan la auto construccién de un conocimiento autbnomo y perdurable frente a su realidad.

e LI Permitir el trabajo colaborativo con material y libros de la Biblioteca. Este material es un apoyo enorme al trabajo docente, una ayuda didactica que sirve para complementar el aprendizaje de las matematicas dentro y
fuera del aula. Los libros “Todos Aprenden” estan disefiados de acuerdo a los lineamientos del Ministerio de Educacion y contienen muchas actividades que promueven el desarrollo de competencias matematicas. Todas
las actividades descritas en el material estdn en contexto con sus respectivas preguntas dinamizadoras, las cuales facilitan un aprendizaje significativo. En resumen, la propuesta es hacer mas visible el desarrollo del
programa PTA con los estudiantes, logrando con esto un mejor desempefio en el &rea de matematicas.

e [l Elaborar guias de trabajo por competencias, las cuales son una excelente herramienta pedagdgica con el propésito de fortalecer el aprendizaje significativo de las matematicas, y crear habitos de estudio, disciplina y

responsabilidad. El desarrollo de las matematicas permite el desarrollo de pensamiento l6gico de los individuos y facilita la toma de decisiones en situaciones que se enmarcan en un contexto real.



LI En caso de que las pruebas avanzar se realicen de manera virtual, se propone incentivar a los estudiantes que la realicen de manera responsable, debido a que no todos los estudiantes ingresan a la plataforma del
ICFES para su realizacion. Con el incentivo de otorgar una calificacion en la planilla de notas, se busca que todos los alumnos realicen las pruebas, las cuales, a su vez, sirven para fortalecer el aprendizaje de las
matematicas, y como herramienta de preparacion para conseguir mejores resultados en pruebas futuras.

e [ Utilizar los Blog de matematicas que son elaborados por los docentes del area para enviar material virtual y enlaces que llevan a sitios especificos de la web, donde encontraran simulacros de mateméticas para realizar
y que incluyen todos los pensamientos matematicos.

¢ [1 Continuar implementando las actividades de la experiencia significativa Leerte Mas, disefiando actividades de razonamiento matematico por grados que permitan el desarrollo del pensamiento matematico. Este tipo de
actividades ponen a prueba la creatividad y el ingenio de los estudiantes. Se acuerda por semestre un dia de actividades ludicas de matematica para todos los grupos. Se puede buscar en Internet retos matematicos que
propicien el desarrollo de las competencias matematicas. Se requieren actividades de lectura matematica que favorezcan el andlisis y la interpretacion de problemas en diversos contextos.

e Ll Hacer las Olimpiadas de Mateméticas con aquellos estudiantes de mejor desempefio académico en el area en todos los grupos. La primera fase seria por grados: Sextos y séptimos, octavos y novenos, décimos y
undécimos; se disefian las pruebas por competencias matematicas y que involucren actividades de razonamiento matematico. Se escogen los cinco mejores resultados en los respectivos grados. Se hace otra fase para
premiar los tres mejores del concurso por grados. Los ganadores seran felicitados en el cronograma de la semana.

e [ Utilizar medios de informacién de facil acceso virtual que contengan graficas, tablas, cuadros, modelos, mapas conceptuales y otros esquemas que ayuden a desarrollar la capacidad de analisis y que permitan inducir a

los estudiantes a tener una posicion critica frente a una situacion problema.

Ll Dentro de las actividades de clase se pueden formular retos matematicos que permitan activar la motivacion y el protagonismo de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

RECURSOS PARA DESARROLLAR EL AREA

Sala de audiovisuales, bloques légicos, carteleras, crucigramas, pensagramas, loterias, material elaborado por los alumnos, reglas, compas, transportador, figuras geométricas y videos.

Humanos: Profesores, estudiantes, estudiantes de servicio social.
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desarrollo de competencias en el aprendizaje: C3, Bancolombia. 2010.



SEGUIMIENTO A MODIFICACIONES, AJUSTES Y ACTUALIZACIONES.

FECHA TEMA RESPONSABLES REVISO APROBO
Febrero de 2017. Se involucra en el plan la metodologia C3 y los objetivos por grado. Docentes de éarea. Lider de proceso Consejo académico-consejo directivo.
académico.

Junio de 2017

Se involucra en el plan el DUA.

Docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

Febrero de 2018

Revisién de temas e indicadores de desempefio.

Docentes del area.

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

Junio de 2018

Se integran al formato del plan de area de matematica, las asignaturas de Estadistica y Geometria. Se
involucran los DBA.

Docentes del area.

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

09/01/2019 Revision de temas e indicadores de desempefio, ajustes al area para inicio de afio escolar. Jefe de area: Oswaldo Mufioz Lider de proceso Consejo académico-consejo directivo.
académico.

05/06/2019 Ajuste a indicadores de desempefio en la redaccion para la inclusion. Jefe de area: Oswaldo Mufioz Lider de proceso Consejo académico-consejo directivo.
académico.

Abril 20 de 2020. Acta #1. Se acuerda la planeacién de los temas de esta area de manera conjunta entre docentes pares, ajustando | Jefe de &rea- docentes del area Lider de proceso Consejo académico-consejo directivo.
Consejo académico: Trabajo en académico.

casa

temas comunes en planeacion y desarrollo, durante el aprendizaje en casa.

12/02/2021

Revision de actualizacion del plan de area, objetivos y estrategias que flexibilicen la ensefianza de las
matematicas.

Jefe de area- docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

13/10/2022

Enero 2023

Revision del impacto del area de matematicas y la estrategia para mejorar los resultados en los grados,
ajustes en temas, objetivos de grado e indicadores de desempefios para el afio 2023.

Con la revisan de resultados, se elabora propuesta de mejoramiento para los desempefios de los
estudiantes en mateméticas en el afio 2023 (Se socializa en reunion de docentes el 13 de febrero de 2023)

Jefe de area- docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

19/01/2024

Se hacen los ajustes al plan de matematicas 2024, involucrando el enfoque STEM+ (ajustar un indicador
de logro por periodo en la asignatura matematicas).

Jefe de area- docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

14/02/2024

Se consolida el plan del area de mateméticas para tres periodos académicos.

Jefe de area- docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.

24/01/2025

Se hacen los respectivos ajustes al plan de matematicas para el 2025. Se revisan y ajustan los contenidos
y los indicadores de desempefio en los grados de 1°, 2°, 4°, 6°, 8°, 10°y 11°

Jefe de area- docentes del area

Lider de proceso académico.

Consejo académico-consejo directivo.




